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INSTRUCCIONES IMPORTANTES DE SEGURIDAD

Siempre que utilice esta maquina, tome ciertas precauciones minimas de seguridad:
La maquina de coser fue disefiada y fabricada Unicamente para uso doméstico.
Lea todas las instrucciones antes de utilizar esta maquina.

P E LI G RO = Para reducir el riesgo de descarga eléctrica:

1. No deje nunca la maquina sin vigilancia mientras esté enchufada. Desenchufe siempre la
maquina de la toma eléctrica cuando termine de utilizarla y antes de limpiarla.

ADVE RTE N CIA = Para reducir el riesgo de quemaduras, incendio, descargas eléctricas o

lesiones personales:
. No deje que nadie utilice la maquina como si fuera un juguete. Preste especial atencion cuando la maquina

de coser sea utilizada por nifios(as) o cerca de ellos(as).
2. Utilice la maquina unicamente para los fines descritos en este manual.
Utilice unicamente los accesorios recomendados por el fabricante e indicados en este manual de
instrucciones.
3. Nunca utilice esta maquina de coser si tiene un enchufe o un cable en mal estado, si no funciona
correctamente, si se ha golpeado o esté4 dafado, o si ha caido en el agua. Envie esta maquina a la tienda o
centro de mantenimiento mas préximo si es necesario examinarla, repararla o someterla a ajustes eléctricos
0 mecanicos.
No utilice nunca la maquina si tiene bloqueada alguna via de ventilacion. Mantenga las vias de ventilacion de
esta maquina y el pedal de control libres de pelusa, polvo y trozos de tela.
No deje caer ni introduzca ningun tipo de objeto en ninguna abertura.
No utilice la maquina en exteriores.
No utilice la maquina donde se empleen productos de aerosol (spray) o donde se administre oxigeno.
Para desconectar, ponga todos los controles en la posicion OFF (“O”) y desenchufe la maquina.
No tire del cable para desenchufar. Para desenchufar la maquina, sujete el enchufe, no el cable.
Mantenga los dedos alejados de todas las piezas méviles. Tenga especial cuidado en la zona de la aguja.
Utilice siempre la placa de agujas adecuada. Una placa incorrecta puede hacer que se rompa la aguja.
No utilice agujas que estén dobladas.
No tire de la tela ni la empuje mientras esté realizando el punzonado. La aguja podria desviarse y romperse.
. Apague la maquina (“O”) al realizar ajustes en la zona de la aguja, como cambiar la aguja o el pie
prensatelas, por ejemplo.
15. Desenchufe la maquina cada vez que tenga que retirar alguna cubierta, realizar un engrase o cuando desee
realizar cualquier otra reparacién mencionada en este manual de instrucciones.

CONSERVE ESTAS INSTRUCCIONES

Solo para Europa:

Este aparato puede ser utilizado por nifios de 8 afios de edad o0 mas y por personas con capacidades fisicas,
sensoriales o mentales reducidas o que carezcan de experiencia y conocimientos si previamente fueron
supervisadas o recibieron instrucciones sobre como usar el aparato de manera segura y comprenden los peligros
que implica. Esta prohibido el uso del aparato como juguete. Esta prohibido que un nifio realice la limpieza y el
mantenimiento del aparato sin supervision.

Para regiones fuera de Europa (salvo EE. UU. y Canada):

Esta maquina no fue concebida para ser usada por personas (incluyendo a los ninos) con capacidades fisicas,
sensoriales 0 mentales reducidas, o bien con falta de experiencia y conocimientos, salvo si estan supervisadas o
han recibido instrucciones relativas al uso de la maquina por parte de una persona encargada de su seguridad.
Los ninos deben ser vigilados para asegurarse de que no jueguen con la maquina.
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Tenga presente que, cuando desee deshacerse de este producto, debera reciclar el producto de forma segura, en
cumplimiento de la legislacién nacional relacionada con los productos eléctricos y electrénicos. Si tiene alguna duda,
mmm pongase en contacto con el distribuidor (s6lo vélido en la Unién Europea).
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NOTA:
Las especificaciones y el disefio de la maquina estan
sujetos a modificaciones sin previo aviso.

PIEZAS ESENCIALES

Nombres de las piezas

(1) Regulador de presion de pie

(2) Palanca tirahilos

(3 Guia de hilo izquierda

(@) Guia de hilo superior

(5) Tabla de referencia de puntada

(® Pantalla LCD

(@ Guia de hilo retractil

Husillo de devanador

(9 Tope de devanador

Cortahilo de la canilla (superior)

@D Teclas de funcion

(2 Mando de ajuste de longitud de puntada (mando tactil)
(3 Mando de ajuste de ancho de puntada (mando tactil)
Conector del alzador de rodilla

(5 Regulador de balanceo de alimentacion
Regulador de tension del hilo

(7 Palanca de liberacion de la placa de aguja
Cortahilo (en la placa frontal)

Palanca del enhebrador de aguja

@0 Guia de hilo inferior

@D Tornillo de sujecion de la aguja

@2 Guia de hilo de la barra de la aguja

@3 Aguja

@3 Pie para zigzag A

@5 Boton de liberacion de la cubierta del gancho
@6 Placa de la cubierta de gancho

27 Cortahilos de canilla

Placa de aguja

@9 Dientes de arrastre

Soporte de pie

@D Tornillo de fijacion

32 Palanca

33 Enhebrador de agujas

Palanca de ojales

3 Tecla de inicio/parada

Tecla de retroceso

37 Tecla de bloqueo automatico

Tecla para subir/bajar la aguja

Tecla del cortahilos

Deslizador de control de velocidad
Elevador del pie prensatelas

@2 Mecanismo de arrastre doble
Pasadores de carrete

Interruptor de encendido

@5 Conector de pedal

Conector de la maquina

@) Palanca para bajar dientes de arrastre
Regulador de ajuste de arrastre doble
Conector de cortahilos*

60 Volante

61 Guia de hilo derecha

62 Asa de transporte

63 Disco de tension del devanado de la canilla
64 Soporte de la tabla de puntadas

* El interruptor del cortahilo es un articulo opcional.

NOTA:

Para transportar la maquina de coser, sujete el asa de
transporte con la mano y sostenga la maquina con la
otra.




Accesorios estandar

N.° Nombre de pieza N.° de
pieza
] rI:]iélequjailrr]a;l)zigzag A (puesto en la 859802006
2 | Pie para sobrehilado M 859810007
3 | Pie para puntadas de satén F 859806011
4 | Pie para dobladillo invisible G 859807001
5| Pie de cierre E 859805009
6 | Pie para ojales automatico R 862822013
7 | Placa estabilizadora 859832016
8 | Pie para dobladillo fino D 859804008
9| Pie de puntada de satén abierto F2 | 859813000
10 Pie para botones T 859811008
11 | Pie de costura 1/4” O 859814012
12| Pie de calidad profesional HP 865803006
13 | Pie para zurcido PD-H 859839002
e on | Coeea0Te
15| Pie cerrado 858820111
16| Pie abierto 858821019
17| Pie transparente 202002521
18| Soporte de pie de arrastre doble 859817015
19 | Pie de arrastre doble AD (doble) 859819109
20 | Placa para botones 832820007
21 |Canilla X 5 (1 juego en la maquina) | 102261103
22 |Juego de agujas 859856005
23 | Cepillo para pelusas 802424004
24 | Descosedor (abridor de ojales) 647808009
25 | Barra de guia de acolchado 755802001
26 | Destornillador 820832005
27 |Red X 2 624806006
28 | Portacarrete (grande) X 2 822020503
29 | Portacarrete (pequefio) X 2 822019509
30 | Portacarrete (especial) X 2 862408008
31 | Soporte de carrete X 2 770850001
32 | Alzador de rodilla 846417011
33 | Placa de la aguja (fija en la maquina) | 861606016
34 | Placa de aguja para puntada recta 862817118
35| Placa de aguja de calidad profesional | 865805019




N.° Nombre de pieza N._° de
pieza
36 | Mesa de extensién 846401001
37 | Tabla de referencia de puntada 866629009
38 | Soporte de la tabla de puntadas 846285007
39 | Tornillo de ajuste x 2 000163600
40 | Guardapolvo 767805001
41 | Caja de accesorios 866801007
42 | Manual de instrucciones 866800109
43 |DVD de instrucciones 866804000
EE.UU., Canada 856519004
y America Latina
44 | Cable de (100-110V)
alimentacion* Continente
Europeo y America | 830335004
Latina (220-240V)
45 | Pedal 043170108

*El cable de suministro de alimentacién incluido puede
diferir del que se muestra en la ilustracion.

Mesa de extension
Montaje de la mesa

Extienda las patas de la mesa de extension.

Sujete la mesa con ambas manos y deslicela

suavemente hacia la derecha.

Ajuste de la altura de la mesa
Gire los tornillos de ajuste de las patas de la mesa con
un destornillador.

NOTA:
Se requiere un destornillador Phillips para ajustar la
altura de la mesa de extension.




" Tabla de referencia de puntada

Colocacion del soporte de la tabla de puntadas
Alinee los tornillos con los orificios en la parte trasera
de la maquina. Apriete firmemente los tornillos con un
destornillador.

Posicién de tabla de puntadas
La tabla de puntadas se puede colocar en dos
posiciones en el soporte de tabla, para guardar o ver.

(1 Ranuras posteriores
(2) Ranuras frontales

Las ranuras posteriores (1) en el soporte son para la
posicion guardar. Deslice la tabla de puntadas hacia
abajo entre las ranuras posteriores hasta que se detenga.

Las ranuras frontales (2 en los soportes son para ver.
Jale hacia arriba y hacia afuera la tabla de puntadas
desde las ranuras posteriores. Deslice la tabla de
puntadas hacia abajo entre las ranuras frontales.

Tablero de clip

Voltee la tabla de puntadas (lado del modo 3) y
enseguida sujete instrucciones de costura, notas, etc. en
el tablero.

NOTA:

No sujete multiples capas de papel o carton.
Deslice el papel debajo de los clips; no levante los
clips.




PREPARATIVOS ANTES DE COSER
Conexion a la fuente de alimentacion

Primero asegurese de que el interruptor de encendido
(D esté apagado.

Inserte la clavija de la maquina (2) del cable de
suministro de alimentacion en el conector de la
maquina 3.

Inserte la clavija de suministro de alimentacion @ a
la toma de corriente (5), y encienda el interruptor de
encendido (1.

@ Interruptor de encendido

(2 Clavija de la maquina

(3 Conector de la maquina

@ Clavija de suministro de alimentacion
(® Toma de corriente

NOTA:

Asegurese de usar el cable de suministro de
alimentacion incluido con la maquina.

Si apaga el interruptor de encendido, deje pasar 5
segundos antes de volver a encenderlo.

AADVERTENCIA:

Mientras tenga la maquina en funcionamiento, no
pierda de vista la zona de costura y no toque ninguna
pieza movil, como la palanca tirahilos, el volante o la
aguja.

Apague siempre el interruptor de encendido y
desenchufe la maquina del suministro de alimentacion:
- cuando vaya a dejar la maquina desatendida.

- cuando vaya a limpiar la maquina.

No coloque ningln objeto sobre el pedal.

Si desea utilizar el pedal, extraiga el cable del pedal

e introduzca el conector de pasador en la toma de la

maquina.

Primero asegurese de que el interruptor de encendido
(D esté apagado.

Inserte la clavija de la maquina (2) del cable de
suministro de alimentacion en el conector de la
maquina (3.

Extraiga el cable del pedal e introduzca el conector de
pasador 4 en la toma (5 en la maquina.

(4] Inserte la clavija de suministro de alimentaciéon 6 en
la toma de corriente (7), y encienda el interruptor de
encendido (D.

(D Interruptor de encendido

(@ Clavija de la maquina

(3 Conector de la maquina

(@) Conector de pasador

(5) Toma de pedal

(® Clavija de suministro de alimentacion
() Toma de corriente

NOTA:
La tecla de inicio/parada no funciona cuando esté
conectado el pedal.

Instrucciones de operacion:
El simbolo “O” en un interruptor indica la posicion de
“apagado” del interruptor.

Sélo para EE.UU. y Canada

Clavija polarizada (un contacto es mas ancho que el
otro):

Para reducir el riesgo de descarga eléctrica, esta clavija
se debe utilizar en una toma polarizada s6lo en una
posicién. Si no entra totalmente en la toma de corriente,
invierta la clavija. Si aun asi no entra bien, llame a un
electricista calificado para que le instale una toma de
corriente apropiada.

No altere la clavija de ninguna forma.




Control de velocidad de costura

Deslizador de control de velocidad

Puede limitar la velocidad maxima de costura con el
deslizador de control de velocidad en conformidad con
sus necesidades de costura.

Para aumentar la velocidad de costura, mueva el
deslizador hacia la derecha.

Para reducir la velocidad de costura, mueva el deslizador
hacia la izquierda.

Pedal

Pisar el pedal puede cambiar la velocidad de la costura.
Cuanto mas pise el pedal, a mayor velocidad funcionara
la maquina.

NOTA:

+ La maquina funciona a la velocidad maxima fijada
con el deslizador de control de velocidad cuando
se pisa a fondo el pedal.

» Puede seleccionar la velocidad de inicio deseada
entre lenta, media o alta (consulte la pagina 35).

Almacenamiento de cable

El cable del pedal se puede guardar de forma
conveniente en el almacenamiento de cable debajo de la
cubierta de la base del pedal.

(D Cubierta de base
(2 Cable
(3 Ganchos

Instrucciones de operacion:
El pedal modelo 21380 es para usar con esta maquina
de coser.

NOTA:

Si pone en marcha la maquina con el pie prensatelas
arriba, la pantalla LCD le avisara que baje el pie
prensatelas.

Baje el pie prensatelas y empiece a coser.
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Botones de operacion de la maquina

(D Tecla de inicio/parada

Pulse esta tecla para iniciar o detener la maquina.

La maquina inicia lentamente las primeras puntadas,
enseguida continla a la velocidad establecida por el

deslizador de control de velocidad. La maquina sigue
funcionando a baja velocidad mientras se mantenga

presionada esta tecla.

La tecla cambiara a color rojo cuando esta en ejecucion
la maquina y en verde cuando se ha detenido.

Al mantener presionada esta tecla mientras cose se
reducira la velocidad de la costura y la maquina se
detendra al soltar la tecla.

NOTA:

« La tecla de inicio/parada no se puede usar cuando
esta conectado a la maquina el pedal.

+ Puede seleccionar la velocidad de inicio deseada
entre lenta, media o alta (consulte la pagina 34).

+ Si pone en marcha la maquina con el pie
prensatelas arriba, la pantalla LCD le avisara que
baje el pie prensatelas. Baje el pie prensatelas y
empiece a coser.

— T

(2 Tecla de retroceso
+ Cuando se seleccionan los siguientes patrones de

puntada;

Modo 1 Modo 2

[ > | 1/4| 7mm| | | | |
: P: (S > P Pl It 13 11 13
ch b c: <|: }* c: ch cp cph b ¢
® @ & © 001 004 006 007 008 011 082 083 084 135 136 137 138

La maquina coseréa en sentido inverso siempre y
cuando se pulse la tecla de retroceso. Libere la tecla
para coser hacia el frente.

Cuando esta detenida la maquina y se desconecta
el pedal, la maquina cosera en sentido inverso
lentamente siempre y cuando se pulse la tecla de

retroceso.

» Cuando se seleccionan los siguientes patrones de
puntada;

Modo 1 Modo 2
CL CL CL CL MﬂM “I‘“’I g
@ O 002 003 024 033 034

Existen funciones especificas de la tecla de retroceso
cuando se seleccionan los patrones mostrados arriba.
Consulte las paginas 43, 63-64, 68 y 69 para obtener
instrucciones.

« Cuando se seleccionan otras puntadas;
Si presiona la tecla de retroceso mientras realiza
la costura de otros patrones, la maquina cosera
de inmediato puntadas de cierre y se detendra
automaticamente.

(3 Tecla de bloqueo automatico

« Cuando se seleccionan los siguientes patrones de
puntada;

Modo 1 Modo 2
| > 14" | 7mm| | | | |
: PI M D > IP P Pl 11 13 11 13
CP CI) 4:’ CD (I :: ClD Cl) CI) CID CID (ID (ID
® @ ® ® | 001 004 006 007 008 011 082 083 084 135 136 137 138

Pulse la tecla de bloqueo automatico para coser
una puntada de cierre de inmediato. La maquina se
detendra automaticamente.

Cuando la maquina esta detenida y pulsa la tecla

de bloqueo automatico para activar la funcién de
bloqueo automatico. La maquina cosera de inmediato
puntadas de cierre y automaticamente se detendra
cuando se inicie la maquina.

« Cuando se seleccionan otras puntadas;
Pulse la tecla de bloqueo automatico para coser
una puntada de cierre al final del patrén actual. La
maquina se detendra autométicamente.

Cuando la maquina esta detenida y pulsa la tecla

de bloqueo automatico para activar la funcion de
bloqueo automatico. La maquina cosera una puntada
de cierre al final del patron actual y se detendra
automaticamente cuando se inicie la maquina.

La maquina cortaré los hilos autométicamente
después de cerrar la puntada cuando se activa el
corte automatico de hilo (consulte la pagina 34).

(@ Tecla para subir/bajar la aguja

Pulse esta tecla para subir o bajar la aguja.

La maquina se detendréa con la aguja en la posicion
inferior.

Sin embargo, puede cambiar la posicion de parada de
la aguja en el modo de ajuste de la maquina (consulte la
pagina 34).

(® Tecla de cortahilos

Después de finalizar la costura, pulse esta tecla

para cortar los hilos. La barra de la aguja se eleva
automaticamente después de cortar los hilos (consulte la
pagina 38).

Después de utilizar el cortahilos automéatico o de
enhebrar la canilla, puede comenzar a coser sin llevar
hacia arriba el hilo de la canilla.

NOTA:

La tecla del cortahilos no funciona:

- directamente después de encender la alimentacion.
- al subir el pie prensatelas con el elevador de pie.

- después de pulsar 3 veces consecutivas.

Utilice el cortahilos de la placa frontal si el hilo es

del # 30 0 més grueso (consulte la pagina 38).
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(D Tecla de modo (consulte la pagina 29)

Al encender la alimentacion, el modo de seleccion de
patrén 1 se establece de forma automatica.

Cada vez que pulse la tecla de modo, este cambiara
de 1 a 3. El modo seleccionado se indica en la esquina
superior izquierda de la pantalla LCD.

(2) Tecla de visualizacién de puntada (consulte las
paginas 30, 32, 92)

En el modo 1, pulse la tecla de visualizacion de puntada
para abrir o cerrar la ventana de referencia de patrén
directo.

En el modo 2 o 3, pulse la tecla de visualizacion de
puntada para abrir o cerrar la ventana de seleccion de
patron.

(3 Tecla de aguja doble (consulte la pagina 81)
Pulse esta tecla al coser con una aguja doble.

(@ Tecla de imagen de espejo (consulte las paginas
86-87)

Pulse esta tecla para coser una imagen de espejo del
patrén seleccionado.

(® Tecla de alargamiento (consulte la pagina 79)
Pulse esta tecla para alargar los patrones de puntada de
satén.

(® Tecla de devanado de canilla
Pulse esta tecla para devanar la canilla (consulte la
pagina 20).

(7 Regulador de ajuste de anchura de puntada
(consulte las paginas 32, 33, 39, 51, 90-93, 96-97, etc.)
Gire este mando tactil para modificar la anchura de la
puntada o la posicién de caida de la aguja del patrdén de
puntada seleccionado.

También puede modificar el nUumero de pagina o mover el
cursor con este regulador.

Regulador de ajuste de longitud de puntada
(consulte las paginas 32, 33, 39, 51, 90-93, 96-97, etc.)
Gire el mando tactil para modificar la longitud de la
puntada del patrdn seleccionado.

También puede mover el cursor con este regulador.
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(@ Tecla de carpeta/FS

Esta tecla tiene dos funciones.

1: Para almacenar o recuperar las combinaciones de
patrén programadas (consulte las paginas 96-97).

2: Para registrar o eliminar los ajustes de puntada
favoritos (consulte la pagina 40).

Botones de flecha (consulte las paginas 33, 83, 87)
Pulse “( < J” 0 “[ > ]” para seleccionar el patron de
puntada, editar la combinacién de patrén, mover el cursor
0 cambiar la pagina.

@D Tecla de reinicio (consulte la pagina 88)
Pulse esta tecla para coser la combinacion de patrones
desde el inicio.

@2 Tecla de bloqueo

Pulse esta tecla para bloquear la maquina al enhebrarla,
al cambiar los accesorios, etc.

Para reducir el riesgo de lesiones, todas las teclas
excepto la de bloqueo son desactivadas.

Para desbloquear la maquina, pulse esta tecla
nuevamente.

@3 Tecla de ajuste (consulte la pagina 33)
Pulse esta tecla para ingresar al modo de ajustes de la
magquina para personalizar los ajustes de la maquina.

Teclas numéricas (consulte las paginas 30-32)
* Modo 1:
Puede seleccionar los patrones directos de
puntada pulsando las teclas correspondientes.

* Modo 2, 3:
Introduzca un numero de patron de 3 digitos para
seleccionar el patrén de puntada deseado.

@5 Tecla Borrar (consulte la pagina 83)
Pulse esta tecla para eliminar el patrobn memorizado o
cancelar los ajustes.

Tecla de memoria (consulte las paginas 31, 32, 82)
Pulse esta tecla para seleccionar el patron deseado,
registrar las combinaciones de patron programadas o
confirmar los ajustes.
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Subir y bajar el pie prensatelas

/N\ PRECAUCION:

No gire el volante o pulse la tecla para subir/bajar la
aguja cuando el pie prensatelas esté en la posicidén
extra elevada. Podria ocasionar danos al pie
prensatelas.

NOTA:
Si pone en marcha la maquina con el pie prensatelas
arriba, la pantalla LCD le avisara que baje el pie
prensatelas. Baje el pie prensatelas y empiece a

Mode 1[I Ir 1,2 3

— T

El elevador del pie prensatelas o el elevador de rodillo
sube y baja el pie prensatelas.

Puede levantar el pie prensatelas unos 7 mm (1/4”) mas
que la posicién normal ejerciendo mas presion al levantar
el pie prensatelas. Esto permite cambiar la placa de la
aguja y le ayuda a colocar capas de tela gruesa.

(1 Elevador de pie prensatelas
(2 Pie prensatelas

(3 Posicion arriba

(@ Posicion extra elevada

(5 Posicion abajo

Alzador de rodilla

El alzador de rodilla es muy util para realizar trabajos de
patchwork, acolchados, etc., porque le permite manipular
la tela mientras su rodilla controla el pie prensatelas.

Montaje del elevador de rodillo

Haga coincidir las ranuras del alzador de rodillo con las
muescas del conector del elevador de rodillo e inserte el
alzador de rodilla.

(1) Alzador de rodilla
(2 Nervadura
(3 Conector de elevador de rodillo

Ajuste del alzador de rodilla

El angulo del elevador de rodilla se puede ajustar a sus
preferencias.

Afloje el tornillo de ajuste y deslice la barra angular hacia
adentro o hacia afuera para ajustar el angulo del alzador
de rodilla.

Apriete el tornillo de ajuste para asegurar la barra angular.

@ Tornillo de ajuste
(5 Barra angular

Utilizacion del alzador de rodilla

Empuje el alzador de rodilla con su rodilla para subiry
bajar el pie prensatelas con facilidad.

Puede controlar qué tan alto subir el pie mediante la
cantidad de presién de la rodilla que ejerza.



Cambio del pie prensatelas

/\\ PRECAUCION:

Siempre asegurese de pulsar la tecla de bloqueo
antes de cambiar el pie prensatelas.

Utilice el pie adecuado para el patron que haya

elegido.
El pie incorrecto puede ocasionar que se rompa la

aguja.

Levante la aguja pulsando la tecla para subir/bajar la

aguja.

Pulse la tecla de bloqueo.
(D Tecla para subir/bajar la aguja
(2 Tecla de bloqueo

Suba el elevador de pie prensatelas.
(3 Palanca del pie prensatelas

Presione la palanca negra en la parta posterior del
soporte del pie.
El pie prensatelas se suelta.
@ Palanca

/\ PRECAUCION:

Para evitar dafios a la palanca, no la presione hacia
abajo.

[4] Coloque el pie prensatelas de manera que el pasador
del pie se quede justo bajo la ranura del soporte de
pie.

Baje la barra prensatelas para bloquear el pie en su
sitio.
Cada pie esta marcado con una letra identificadora.
(5 Pasador
(® Ranura
(@ Letra de identificacion

14
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Ajuste de presion del pie

El regulador de presién del pie debe ajustarse en “3” para
la costura normal.

Reduzca la presion para appliqué, costura en tela
sintética delgada y tela elastica.

Ajuste el regulador en “1” para coser telas extra
delgadas.

Consulte la informacion de la pantalla LCD para el ajuste
de presion de pie recomendada.

(D Regulador de presion de pie
(2 Marca de ajuste
(3 Ajuste de presion de pie recomendada

NOTA:
No reduzca la presién del pie inferior a “0”.

Extraccion y fijacion del soporte de pie

Quite el soporte de pie antes de usar el pie HP de calidad
profesional, pie para zurcir PD-H, pie para colchado de
libre movimiento convertible QB-S o pie de arrastre doble
AD.

/\ PRECAUCION:
Siempre asegurese de pulsar la tecla de bloqueo para
bloquear la maquina antes de cambiar el soporte del

pie.

Extraccion del soporte del pie
Levante la aguja pulsando la tecla para subir/bajar la
aguja.
Pulse la tecla de bloqueo y eleve el pie prensatelas con
el elevador del pie prensatelas.

(D Tecla para subir/bajar la aguja

(2 Tecla de bloqueo

(3 Palanca del pie prensatelas

Afloje el tornillo de ajuste y extraiga el soporte del pie.
@ Tornillo de ajuste
(5 Soporte de pie

Montaje del soporte del pie
Monte el soporte del pie en la barra prensatelas por la
parte trasera.
Apriete el tornillo de palomilla firmemente con el
destornillador.

(®) Barra prensatelas
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Montaje del pie de arrastre doble AD
Monte el soporte de arrastre doble en la barra
prensatelas.
(1 Soporte de arrastre doble

Apriete el tornillo de ajuste con sus dedos.
Empuje el acople de arrastre doble para acoplarlo con
la unidad de arrastre superior.
(2 Acople de arrastre doble
(3 Unidad de arrastre superior

Baje el elevador del pie prensatelas. Baje la aguja
hasta la posicién mas baja girando el volante.

(4] Apriete el tornillo de ajuste de forma segura con el
destornillador.

Colocacion del pie de calidad profesional HP
Coloque el pie de calidad profesional HP en la barra
prensatelas.

Apriete firmemente el tornillo de ajuste con el
destornillador.

Montaje del pie para zurcido PD-H
Coloque el pie para zurcido PD-H en la barra prensatelas,
colocando el pasador en el tornillo de sujecion de aguja.
(1 Pasador
(2 Tornillo de sujecion de aguja

Apriete firmemente el tornillo de ajuste con el
destornillador.



Cambio de agujas

/\PRECAUCION:

Siempre asegurese de pulsar la tecla de bloqueo para
bloquear la maquina antes de cambiar la aguja.

Levante la aguja pulsando la tecla para subir/bajar la
aguja.
Pulse la tecla de bloqueo.

(D Tecla para subir/bajar la aguja

(2 Tecla de bloqueo

Suelte el tornillo de fijacion de la aguja girandolo en el
sentido contrario a las agujas del relo;.
Saque la aguja de la pieza de sujecion.

(3 Tornillo de sujecion de aguja

Inserte una aguja nueva en la sujecion de aguja con el
lado plano de la aguja hacia la parte posterior.
@ Lado plano

Al insertar la aguja en la sujecién de aguja, empujela
hacia arriba contra el pasador del tope y apriete el tornillo
de sujecion de la aguja firmemente con un destornillador.

Para comprobar la rectitud de la aguja, coloque el lado
plano de la aguja sobre una superficie plana (placa de la
aguja, vidrio, etc.).
La separacion entre la aguja y la superficie plana tiene
que ser consistente.

(® Separacion

Nunca use agujas dobladas.

Tabla de telas y agujas

« Para la costura general, use la aguja de punta roja.

« Los hilos y las agujas delgados deben utilizarse para
coser telas delgadas.

« En general, utilice el mismo tipo de hilo para la aguja
y la canilla.

« Utilice una aguja de punta azul para coser telas
finas, telas elasticas, tricot y ojales para evitar que
queden puntadas sueltas.

« Utilice una aguja de punta purpura para coser punto,
acolchado libre y a través del dobladillo para evitar
que queden puntadas sueltas.

« Utilice un estabilizador o interfaz para telas elasticas

o finas para evitar el fruncido de la costura.
 Pruebe siempre el tamafio del hilo y la aguja en un
trozo pequenio de la misma tela en la que va a coser.

S J
4 N
Ot ‘.
S J
Tela Hilo Aguja
Batista Aguja de punta
Georgette |Seda #80-100 agulj P
Delgada |Tricot Algoddn #80-100 Aguja universal
8:222251 Sintética #80-100 #0/65-11/75
Aguja de punta
giké)?er:as Seda #50 X)gj]ija de punta
Media Pafio fino Algodoén #50-80 aroura
Sintética #50-80 | b PUra
Lana Aguja universal
#11/75-14/90
Mezclilla Aguja de punta
Tejido de | Seda #30-50 'A"‘i.a do bunta
Gruesa |lana Algodén #40-50 gr Jura P
Forro Sintética #40-50 PP . |
Acolchado Aguja universa
#14/90-16/100
NOTA:

1 x aguja doble, 2 x agujas de punta azul (#11/75), 1
X aguja de punta roja (#14/90) y 1 x aguja de punta
purpura (#14/90) se incluyen en la caja de agujas (n.°
de pieza 859856005).
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Devanado de la canilla
Extraccion de la canilla
Deslice el boton de liberacion de la cubierta del gancho

hacia la derecha y quite la placa de la cubierta del
gancho.
(1 Boton de liberacion de la cubierta del gancho
(2 Placa de la cubierta del gancho

Extraiga la canilla del soporte de canilla.
(3® Canilla

NOTA:

Use las canillas de pléastico “J” para el gancho
horizontal (marcado con “J” @). El uso de otras
canillas, como las canillas de papel predevanadas,
podria ocasionar problemas en la puntada y/o dafios
al soporte de la canilla.

Ajuste de carrete de hilo
Coloque el carrete de hilo en el pasador del carrete con

el hilo extraido del carrete como se muestra.
Coloque el soporte de carrete y presiénelo firmemente
contra el carrete de hilo.

(1) Carrete de hilo
(2) Pasador de carrete
(3 Soporte de carrete grande

Use el soporte de carrete grande para carretes comunes,
y el grande para carretes grandes.

(@ Carrete pequefio

(5 Soporte de carrete pequefio

NOTA:

Evite usar un carrete de nucleo de papel cuando

se empiece a vaciar debido a que no se devanara
suavemente. Podria ocasionar que el hilo se acumule
o deslice cuando use el cortahilos automatico.

Ajuste de cono de hilo
Use el soporte de carrete y la red de carrete para conos

de hilo.

Coloque los soportes de carrete en el pasador de carrete.
Coloque el cono de carrete en el pasador del carrete.

Cubra el cono de hilo con la red de carrete si el hilo esta
tembloroso o enroscado al coser.
Si la red es demasiado larga para un carrete, pliegue la
red y coloquela sobre el carrete.

(2) Pasador de carrete

(® Cono de hilo

(@ Soporte de carrete

Red de carrete

18
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Ajuste del carrete del hilo o del cono de hilo (tamafio
especial)

Use el soporte de carrete (especial) para retener el
tamano especifico de carrete de los hilos tal como se
muestra.

Los tamanos del carrete de hilo son los siguientes;

El diametro de orificio del carrete tiene un rango de 3/8”
a7/16” (9,5 a 10,5 mm)), y la longitud del carrete tiene un
rango de 2 3/4” a 3" (70 a 75 mm).

(9 Soporte de carrete (especial)
Diametro de orificio (3/8” a 7/16")
(D Longitud de carrete (2 3/4" a 3")

Inserte firmemente el soporte del carrete (especial) en el
orificio y sujete el carrete como se muestra.

Devanado de canilla al trabajar en un proyecto de
costura

Existen 2 pasadores de carrete en la base del carrete.
Puede usar ambos pasadores del carrete cuando
necesite devanar una canilla sin desenhebrar la maquina
mientras trabaja en un proyecto de costura.

Coloque un carrete de hilo en el pasador del carrete y
fijelo con el soporte como se muestra.

NOTA:
Estos pasadores de carrete también se usan para la
costura con aguja doble (consulte la pagina 80).




4 N\ Devanado de canilla

NOTA:
Puede ajustar la velocidad de devanado de canilla
(consulte la pagina 35).

Levante la barra de guia de hilo retractil.
Pase el hilo a través de la guia de la barra de guia de
hilo por atras.
(1 Barra de guia de hilo

Pase el hilo debajo del disco de tensién de devanado
de canilla.
(2) Disco de tension del devanado de la canilla

Enhebre a través del orificio de la canilla del interior al
exterior.
Coloque la canilla en el eje del devanador.
Empuje el tope del devanador hacia la izquierda.
(3 Eje del devanador
(@ Tope del devanador

(4] Sujete el extremo libre del hilo con su mano y pulse la
[4] tecla de devanado de canilla.
Pulse nuevamente la tecla de devanado de canilla
para detener la canilla cuando ha sido devanada
varias capas, y corte el hilo cerca del orificio en la
canilla.

(® Tecla de devanado de canilla

NOTA:

Cuando pulse la tecla de devanado de canilla sin
empujar el tope del devanador hacia la izquierda, se
muestra la pantalla mostrada a la izquierda.

Empuje el tope del devanador hacia la izquierda antes
de devanar.

Pulse la tecla de devanado nuevamente. Cuando la
@ canilla esté completamente devanada, la méaquina se
() detendra automaticamente.
D El tope del devanador regresa automaticamente a su
" posicion original. Corte el hilo.
— (® Cortahilos

NOTA:

Por motivos de seguridad, la maquina se detendra
automaticamente 1,5 minutos después de empezar el
devanado.

20



Insercion de la canilla

Pulse la tecla de bloqueo.

Coloque una canilla en el soporte de canilla con el hilo
enredado en la direccidn contraria de las manecillas
del reloj como se muestra en la placa de la cubierta
de gancho.

(1 Tecla de bloqueo

(2 Fin de hilo

(3 Soporte de canilla

(@) Placa de la cubierta de gancho

Sujete la canilla con la punta de su dedo de tal forma

que no gire.
Guie el hilo hacia la muesca frontal del soporte de
canilla.
Jale el hilo hacia la izquierda para pasarlo debajo de
la guia.

(® Muesca frontal

® Guia

Saque el hilo hacia la izquierda para pasarlo en la ruta
de la guia marcada con “1”.
Asegurese que el hilo salga por la muesca lateral del
soporte de la canilla.
(7) Ruta de guia 1
Muesca lateral

21

NOTA:
Si el hilo sale por la muesca lateral, vuelva a enhebrar
desde el paso [1].

[4] Continte sacando el hilo a lo largo de la ruta de la
guia con la marca “2” y jale el hilo hacia la derecha a
través de la hendidura. El hilo se cortara en la longitud
correcta y sera sujetado en su sitio.

(9 Ruta de guia 2
Hendidura (cortahilos)

Coloque el borde izquierdo de la placa de la cubierta
del gancho en la abertura.
Presione hacia abajo la placa de la cubierta del
gancho para que se ajuste en su sitio.

NOTA:

A menos que se indique lo contrario, puede comenzar
a coser sin sacar el hilo de la canilla.

Consulte la pagina 25 para saber cdmo extraer hacia
arriba el hilo de la canilla.
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Enhebrado de la maquina

/\ PRECAUCION:

Siempre asegurese de pulsar la tecla de bloqueo para

bloquear la maquina antes de enhebrar la maquina.

Presione la tecla para subir/bajar la aguja para subir
la palanca tirahilos hasta su posicion mas alta.
Pulse la tecla de bloqueo para bloquear la maquina.

(D Tecla para subir/bajar la aguja
(2 Palanca tirahilos
(3 Tecla de bloqueo

Pase el hilo a través de la guia de la barra de guia de
hilo por atras.
(@) Barra de guia de hilo

Pase el hilo a través de la guia de hilo derecha.
(5 Guia de hilo derecha

[4] Suijete el hilo superior con ambas manos como se
muestra y deslicela por debajo de la placa de guiahilo.
(® Placa guiahilos

Saque el hilo hacia usted y paselo por la guia de hilo
izquierda.
(@ Guia de hilo izquierda

[6] Saque el hilo a lo largo del canal derecho y alrededor
del regulador de tension de la derecha a la izquierda.
Jale el hilo hacia arriba e insértelo entre los discos
de tension y debajo del bucle del resorte de
comprobacion.

Asegurese de que el hilo salga por la muesca del
disco.

Canal derecho

(9 Regulador de tension del hilo

Resorte de comprobacion

(D Muesca




Y Enhebrado de la maquina (continuacién)
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Mientras sujeta el hilo en el carrete, jale con fuerza del

hilo hacia arriba y paselo por la parte posterior de la
palanca tirahilos. Extraiga el hilo por la parte delantera
e insértelo en el ojal de la palanca tirahilos.

(2 Ojal de la palanca tirahilos

A continuacion jale el hilo hacia abajo a lo largo del
canal izquierdo y a través de la guia de hilo inferior.
(3 Guia de hilo inferior

(9] Deslice el hilo desde el lado derecho de la guia del
hilo de la barra de la aguja hacia la izquierda.
Asegurese de deslizar el hilo hacia el extremo de la
hendidura como se muestra.

Guia de hilo de la barra de la aguja

Enhebre la aguja con el enhebrador de hilo (consulte
la siguiente pagina).
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Enhebrador de aguja integrado

NOTA:

* El enhebrador de agujas se puede usar con una
aguja del n.° 11 al n.° 16.
Se recomienda un tamafio de hilo de 50 a 90.
No utilice un tamafo de hilo de 30 o mas grueso.

» El enhebrador de agujas no puede usarse con la

aguja doble.

Pulse la tecla para subir/bajar la aguja para subir la
aguja.
Pulse la tecla de bloqueo para bloquear la maquina.
(D Tecla para subir/bajar la aguja
(2 Tecla de bloqueo

Saque el hilo a través de la hendidura 3 del
enhebrador de aguja. El hilo debe pasar por debajo
del gancho @.

(3 Hendidura
@ Gancho

Jale el hilo hacia arriba y deslicelo entre el cortahilos
y la placa frontal por la parte posterior.
Jale el hilo hacia usted para cortarlo.

Jale hacia abajo la palanca del enhebrador de aguja
tanto como sea posible.

Suba lentamente el enhebrador de tal modo que el
bucle del hilo sea jalado hacia arriba a través del ojal
de la aguja.

(6] Jale el bucle de hilo para sacar el extremo del hilo a
través del ojal de la aguja hacia la parte trasera.

NOTA:

Si el hilo se queda atrapado en el gancho y el bucle
de hilo no se forma, retire el hilo del gancho y jélelo
para sacar el extremo del hilo a través del ojal de la
aguja.




Extraccion del hilo de la canilla

Después de utilizar el cortahilos automético o de enhebrar
la canilla, puede comenzar a coser sin llevar hacia arriba
el hilo de la canilla.

Sin embargo, necesitara sacar hacia arriba el hilo de la
canilla cuando se hagan puntadas de fruncido, etc.

Quite la canilla. Inserte nuevamente la canilla en el
soporte de canilla y vuelva a enhebrar el soporte de
canilla siguiendo las instrucciones de la pagina 21,
pero deje un extremo de hilo de la canilla de 10 cm (47)
tal y como se muestra.

(D Hilo de canilla

NOTA:
No corte el hilo de la canilla con el cortahilos.

(2) Cortahilos

Levante el pie prensatelas. Sujete el hilo de la aguja
ligeramente con su mano izquierda.
(3 Hilo de aguja

Pulse la tecla para subir/bajar la aguja dos veces para
bajar y subir la aguja y recoger el hilo de la canilla.
(@) Tecla para subir/bajar la aguja

(4] Jale ambos hilos 10 cm (4”) por debajo y atras del pie
prensatelas.
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Cambio de la placa de la aguja

La placa de aguja de puntada recta se puede usar

para puntadas rectas con posiciones de caida de aguja
izquierda, centro y derecha.

Use la placa de aguja de calidad profesional HP para
puntada recta con posicién de caida de aguja izquierda.
Coloque el pie de calidad profesional al coser con la
placa de aguja de calidad profesional HP.

/\ PRECAUCION:

Siempre asegurese de pulsar la tecla de bloqueo para
bloquear la maquina antes de volver a colocar la placa
de aguja.

NOTA:

Cuando la placa de aguja de puntada recta o la placa
de calidad profesional se monta en la maquina, los
patrones no adecuados para la placa de aguja de
puntada recta o la placa de calidad profesional no se
pueden usar.

Pulse la tecla para subir/bajar la aguja para subir la
aguja.
Pulse la tecla de bloqueo.
Suba el pie prensatelas a la posicion extra elevada
con el elevador de pie prensatelas.
(D Tecla para subir/bajar la aguja
(2 Tecla de bloqueo
(3 Elevador de pie prensatelas (posicion extra
elevada)

Empuje la palanca de liberacién de la placa de aguja
hacia la derecha para extraer la placa de aguja.
(@) Palanca de liberacion de placa de aguja
(® Placa de aguja

Aparecera un mensaje advirtiendo que la placa de
aguja no esta asegurada.
Retire la placa de la aguja por la derecha.
Coloque la placa de la aguja de puntada recta en la
maquina.
Coloque el borde izquierdo de la placa de la aguja en
la abertura.

Empuje hacia abajo la marca de la placa de la aguja
hasta que se bloquee en su sitio.

Asegurese de que el mensaje de advertencia
desaparezca y se seleccione automaticamente la
puntada recta.

Gire lentamente el volante y asegurese de que la
aguja no golpee la placa de aguja.

Pulse la tecla de bloqueo para desbloquear.
(® Marca

/\ PRECAUCION:
Nunca presione la palanca de liberacién de la placa
de la aguja cuando la maquina esté funcionando.

26



Tension de hilo de balance
Tension correcta
La puntada recta ideal tiene hilos bloqueados entre dos
capas de tela.
(@ Hilo de aguja
(2) Lado derecho de la tela
(3 Revés de la tela
@ Hilo de canilla

Para una puntada en zigzag ideal, el hilo de la canilla no
muestra el lado derecho de la tela, y el hilo de la aguja se
muestra ligeramente por el revés de la tela.

Ajuste de tension

El ajuste de la tension podria ser necesario dependiendo
del material de costura, las capas de la tela asi como de
otras condiciones de costura.

Gire el regulador de control de tension para establecer el
numero deseado en la marca de ajuste.

Consulte la informacion de la pantalla LCD para el ajuste
de tension recomendado.

(B Marca de ajuste
(® Regulador de tensién del hilo
(@ Ajuste de tension recomendado

La tension del hilo de la aguja esta demasiado alta:
El hilo de la canilla aparecera en el lado derecho de la
tela.

Afloje la tension del hilo de la aguja moviendo el
regulador a un nimero mas bajo.

La tension del hilo de la aguja esta demasiado floja:
El hilo de la aguja aparecera en el revés de la tela.
Apriete la tension del hilo de la aguja moviendo el
regulador a un nimero mas alto.
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Descenso de los dientes de arrastre

Los dientes de arrastre se pueden bajar para la costura
de botones, acolchado de movimiento libre, etc.

Para bajar los dientes de arrastre, mueva la palanca
para bajar los dientes de arrastre hacia usted.

(D Palanca para bajar dientes de arrastre
(2) Dientes de arrastre

Mueva la palanca lejos de usted para alzar los dientes
de arrastre y estos regresaran a la posicion alzada
cuando inicie la maquina.

Si inicia la maquina con los dientes de arrastre
descendidos, aparecera un mensaje en la pantalla LCD.

El mensaje (A) indica que se han descendido los dientes
de arrastre.

No tiene que levantar los dientes de arrastre si no

desea arrastrar la tela con los dientes mientras realiza la
costura.

Asegurese de cambiar el pie prensatelas por el pie
adecuado.

El mensaje (B) le pide que suba los dientes de arrastre.
Levante los dientes de arrastre e inicie la maquina.

El mensaje (C) le pide que baje los dientes de arrastre.
Baje los dientes de arrastre e inicie la maquina.

A PRECAUCION:

Utilice el pie adecuado para el patron que haya
elegido.

El pie incorrecto puede ocasionar que se rompa la
aguja.
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Seleccion del modo de costura

Pantalla LCD

Al encender el interruptor de alimentacion, la seleccion
de patrén directo (modo 1) se establece de forma
automatica.

En la pantalla LCD se muestra el nUmero de modo y la
siguiente informacion:

(1 Modo seleccionado o tipo de placa de aguja
conectada

(2 Pie recomendado

(3 Tension de hilo recomendada

(@ Presion de pie recomendada

(B Posicion de dientes de arrastre

(® Namero de patrén de puntada

@ Imagen de patron

Anchura de patron (o posicién de caida de aguja)

(@ Longitud de puntada

Ventana de referencia de patrén directo

Seleccion de modo

Pulse la tecla de modo para cambiar al modo.

Estén disponibles los siguientes 3 modos de costura:
(D Tecla de modo

Modo 1 (modo de seleccion de patrén directo):

Las 10 puntadas mas usadas se pueden seleccionar
directamente. Puede también registrar su patron favorito
de puntada en la seleccion de patron directo (consulte la
pagina 31).

Modo 2 (Patrones de puntada de utilidad y
decorativa):

Estan disponibles las puntadas de utilidad, ojal,
especialidad, decorativa y los patrones para patchwork.

Modo 3 (monograma):
Puede programar letras y caracteres especiales para
monogramas.

NOTA:

Cuando se monta la placa de aguja de puntada recta
o la placa de calidad profesional en la maquina,

se visualizara la tabla de referencia para la placa

de aguja de puntada recta o la placa de calidad
profesional en la pantalla LCD. Consulte las paginas
41y 42,
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Seleccion de patron

Modo 1: Modo de seleccidn de patron directo

Puede seleccionar los patrones de puntada en la ventana
de referencia de patrén directo pulsando las teclas
numeéricas correspondientes.

(D Ventana de referencia de patron directo
(2) Teclas numéricas

Ventana de referencia de patrén directo
Pulse la tecla de visualizacion de puntada para ocultar la
ventana de referencia de patron directo. Los valores de
anchura y longitud de puntada se visualizan en el lado
derecho de la pantalla LCD.
Pulse la tecla de visualizacion de puntada nuevamente
para mostrar la ventana de referencia de patrdn directo.
(3 Tecla de visualizacion de puntada
(@ Anchura de puntada (o posicion de caida de aguja)
(® Longitud de puntada
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Personalizacién de seleccién de patrén directo
Puede asignar su patrén de puntada favorito a la
seleccion de patron directo.

NOTA:

* No se puede personalizar la seleccion de patron
directo si esta oculta la tabla de referencia de
patrén directo. Pulse la tecla de visualizacion de la
puntada para mostrar la ventana de referencia (1.

+ Solo puede asignar los patrones de puntada en el
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modo 2.

Ejemplo: Registro de patrén de puntada “023” a la
tecla “4”
Seleccione el modo 1.
Pulse la tecla de memoria.
Aparece la pantalla de personalizacién de patrén
directo.
Puede asignar su patrén de puntada favorito a las
teclas numéricas de 4 a9y 0.
(2 Tecla de memoria

Pulse la tecla numérica deseada a la cual desea
asignar un nuevo patrdn de puntada. Seleccione entre
4 -9y 0 como se muestra.
Pulse la tecla “4”.

Introduzca el numero de puntada del patron de
puntada deseado.
Pulse las teclas “0”, “2” y “3” en ese orden.
Pulse la tecla de memoria.

NOTA:
También puede seleccionar el patron deseado girando
los mandos tactiles o pulsando las teclas de flecha.
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[4] Pulse la tecla de memoria para asignar el patron de
puntada.
La imagen de patrdn de puntada de la seleccién de
patron de puntada directo cambia.

Ahora puede seleccionar el patron de puntada
asignado (023) pulsando la tecla numérica (4) al
seleccionar el modo 1.

Restablecimiento de la seleccion de patron directo

Para restablecer la seleccion personalizada de patrén de

puntada directo, pulse la tecla de memoria.

Pulse la tecla de aguja doble y aparece el mensaje de

confirmacion.

Pulse la tecla de memoria.

La pantalla de seleccion de patrdn de puntada directo

cambia a los ajustes predeterminados con el pitido.

Pulse la tecla de memoria para restablecer la seleccion.
(3 Tecla de aguja doble

NOTA:

Asegurese de pulsar la tecla de memoria nuevamente
después del pitido. De lo contrario, no se restablecera
la seleccién de patrén directo.




7\ Seleccién de patréon en el modo 2 y modo 3
+ Con las teclas numéricas

Mode 2

@‘ Introduzca el nUmero de patrdn de 3 digitos pulsando las
A | . teclas numéricas para seleccionar el patrén de puntada

6] cl> el ' deseado.

ES [4.5] [2.40] Ejemplo: Seleccién del patrén 098 en el modo 2

.......... Pulse la tecla de modo para seleccionar el modo 2.
(D Tecla de modo

%‘ Pulse las teclas “0”, “9” y “8” en ese orden.
5| 098 OO
e b

Se ha seleccionado el patrén de puntada “098”.

NOTA:

La maquina acepta solamente numeros de 3 digitos.
Por ejemplo, pulse las teclas “0”, “9” y “8” en ese
orden al seleccionar el patrén 098. No omita el “0” e

inicie con el “9”.

\_

)

+ Uso de los mandos tactiles
Puede usar los mandos tactiles para seleccionar los

patrones deseados.

Ejemplo: Seleccion del patrén 098 en el modo 2
Pulse la tecla de modo para seleccionar el modo 2.

3 ..... [4.5] [2.40]

«007» Pulse la tecla de visualizacion de puntada para que
aparezca la ventana de seleccion de patron.
(D Tecla de visualizacion de puntada
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Para cambiar la pagina, gire el regulador de ajuste de

-~V
anchura de puntada.
Gire el regulador hasta que aparezca la pagina 10 (2.
488§ 50>
g9z 093 0%4 095 098 097
boa g

i
*
09s 099 100

¥k 2 TT

——— [4] Para mover el cursor hacia la izquierda o derecha,

gire el regulador de ajuste de longitud de puntada.
Gire el regulador hasta que el cursor esté en el patron
k85 22 ¢ § o de puntada 098 (3.
024 095 098 097
£l me

Pulse la tecla de memoria para seleccionar el patrén
de puntada 098.
@ Tecla de memoria
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« Con las teclas de flecha
Puede usar las teclas de flecha para seleccionar los
patrones deseados en el modo 2 0 3.

Pulse la tecla de modo para seleccionar el modo 2 o 3.

Para seleccionar el patrén de puntada deseado, pulse las

teclas de flecha hasta que se muestre el patron deseado.
(D Teclas de flecha

Personalizacion de la configuracion de la
maquina
Puede personalizar la configuracion de la maquina de
acuerdo a sus preferencias.
Ejemplo: Cambio de la velocidad de arranque del
edal
Pulse Igtecla de ajuste y la pantalla LCD mostrara el
modo de configuracién de la maquina.
(1 Modo de configuracion de la maquina
(2) Tecla de ajuste

Para cambiar la pagina, gire el regulador de ajuste de
anchura de puntada.
El nimero de pagina sera indicado en la esquina
superior izquierda de la pantalla LCD.
(3 Regulador de ajuste de anchura de puntada
(@) Namero de pagina

Para mover el cursor (el rectangulo en negritas en la
celda) hacia arriba o hacia abajo, gire el regulador de
ajuste de longitud de puntada.

(® Cursor

(® Regulador de ajuste de longitud de puntada

Pulse la tecla de flecha derecha para ingresar el
ajuste deseado.

Gire alguno de los mandos tactiles para mover el
cursor y seleccionar el ajuste deseado.

Pulse la tecla de memoria para establecer el cambio.

(@ Tecla de flecha derecha
Tecla de memoria

Para continuar con la configuracion de la maquina,
regrese al procedimiento [2] y seleccione otros
ajustes.

Para finalizar y aplicar los ajustes, pulse la tecla de
memoria (8. El modo de configuracion de la maquina
se cerrara y se aplicara el cambio de los ajustes.

Para cancelar el modo de configuracion de la
maquina, pulse la tecla Borrar (9. El modo de
configuracion de la maquina se cerrara y no se
aplicaran los cambios de la configuracion de la
maquina.

(9 Tecla Borrar
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Brillo de la pantalla (pagina 1/3)

El brillo de la pantalla se puede ajustar del nivel 0 a 20.

El nivel prestablecido es 10.

Gire el mando tactil o pulse las teclas de flecha para

ajustar el brillo de la pantalla.

Pulse la tecla de memoria para establecer el cambio.
(D Tecla de memoria

Sonido de zumbador (pagina 1/3)

El nivel del sonido del zumbador se puede ajustar y

puede silenciar el zumbador en la operacioén normal.

Gire el mando tactil o pulse las teclas de flecha para

seleccionar el nivel de sonido deseado; silenciar

(APAGADO), bajo (1), normal (2) o alto (3).

Pulse la tecla de memoria para establecer el cambio.
(D Tecla de memoria

NOTA:
El zumbador de precaucion no se puede apagar.

Corte automatico de hilo (pagina 1/3)

Para cortar automaticamente los hilos después de

puntadas de cierre, active el corte automatico de hilo.

Cuando se activa la funcién de corte automatico de hilo,

aparece la marca del cortahilos en la esquina superior

derecha de la pantalla LCD.

Pulse la tecla de memoria para establecer el cambio.
(D Tecla de memoria

Posicion de parada de aguja (pagina 1/3)
La maquina siempre se detiene con la aguja abajo
excepto cuando se realiza la costura de ojales,
especialmente puntadas, monogramas, etc. Sin embargo,
puede seleccionar la posicidn de parada de aguja arriba
0 abajo.
Gire el mando tactil o pulse las teclas de flecha para
seleccionar la posicion abajo o arriba.
Pulse la tecla de memoria para establecer el cambio.

(D Tecla de memoria

Velocidad de arranque ajustable (tecla INICIO/
PARADA) (pagina 2/3)
La maquina comenzara a coser lentamente y la velocidad
de costura aumentara progresivamente hasta alcanzar el
valor maximo cuando se pulsa la tecla de inicio/parada.
Puede seleccionar la velocidad de arranque deseada
desde lento (1), normal (2) o alto (3).
Gire el mando tactil o pulse las teclas de flecha para
seleccionar la velocidad.
Pulse la tecla de memoria para establecer el cambio.

(1 Tecla de memoria



OFF

Velocidad de arranque ajustable (pedal) (pagina 2/3)
La maquina comenzara a coser lentamente y la velocidad
de costura aumentara progresivamente hasta alcanzar el
valor maximo cuando se presiona el pedal.
Puede seleccionar la velocidad de arranque deseada
desde lento (1), normal (2) o alto (3).
Gire el mando tactil o pulse las teclas de flecha para
seleccionar la velocidad.
Pulse la tecla de memoria para establecer el cambio.

(D Tecla de memoria

Ajuste de puntada favorita (FS) (pagina 2/3)

Si desea guardar los cambios a los ajustes de puntada

manuales, active esta opcion girando los mandos tactiles

o pulsando las teclas de flecha.

Si esta opcion esta desactivada, el ajuste manual de la

puntada se borrara cuando se apague el interruptor de

alimentacion.

Pulse la tecla numérica “1” y la tecla de memoria borra

todos los ajustes manuales de puntada.

Pulse la tecla de memoria para establecer el cambio.
(D Tecla de memoria

NOTA:
No se puede usar la opcidén de puntada favorita en el
modo de monograma (modo 3).

Qb

LD

Enaglish
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@x Dok

English

Espafo

Suomi

Francais

Reanudar ajustes (pagina 2/3)

Active esta opcidon cuando desee reanudar el ultimo
patron de costura antes de apagar el interruptor de
alimentacion.

Active esta opcidn girando los mandos tactiles o pulsando
las teclas de flecha.

Pulse la tecla de memoria para establecer el cambio.

Al volver a encender la maquina, aparece el mensaje de
confirmacién. Pulse la tecla de memoria para reanudar el
altimo patrén.

(D Tecla de memoria

Velocidad de devanado de la canilla (pagina 3/3)
La velocidad de devanado de canilla se puede ajustar de
1a5.
La velocidad predeterminada es 5.
Gire el mando tactil o pulse las teclas de flecha para
ajustar la velocidad de devanado de canilla.
Pulse la tecla de memoria para establecer el cambio.
(D Tecla de memoria

Seleccion de idioma (pagina 3/3)

Puede seleccionar uno de los siguientes 15 idiomas para

la visualizacién de la pantalla.

+ Inglés + Espafiol * Finlandés

* Francés « Aleman « ltaliano

» Holandés « Portugués * Ruso

+ Sueco + Polaco * Turco

* Danés * Noruego + Japonés

Gire los mandos tactiles o pulse la tecla de flecha para

seleccionar el idioma deseado.

Pulse la tecla de memoria para establecer el cambio.
(D Tecla de memoria
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Temporizador de apagado automatico (pagina 3/3)
La maquina se apagara automaticamente si no usa la
magquina dentro del periodo de tiempo establecido por
este temporizador.
El temporizador de apagado automatico se puede
establecer entre 1 a 12 horas.
Si desea desactivar el temporizador, gire los mandos
tactiles o mantenga pulsada la tecla de flecha hasta que
se muestre “OFF” en la ventana del temporizador.
Pulse la tecla de memoria para establecer el cambio.
Para encender nuevamente la maquina, encienda el
interruptor de alimentacion.

(D Tecla de memoria

NOTA:

El temporizador de apagado automatico esta
disponible en paises de la UE y en algunas regiones
que usen estandares de voltaje de 200 - 240.

Restablecer todos los valores predeterminados
(pagina 3/3)

Los siguientes ajustes personalizados se pueden
restablecer a los ajustes originales (ajustes de fabrica).
* Brillo de la pantalla

+ Sonido del zumbador

+ Corte automatico del hilo

+ Posicion de parada de aguja

+ Velocidad de arranque ajustable (tecla INICIO/
PARADA)

+ Velocidad de arranque ajustable (pedal)

+ Ajuste de la puntada favorita (ACTIVAR/DESACTIVAR)
+ Ajuste de reanudacion

+ Velocidad de devanado de canilla

« Temporizador de apagado automatico

Mientras tanto, los siguientes ajustes permanecen
iguales;

+ Seleccién de idioma

« Valores de ajuste de puntada favorita guardados

Aparece un mensaje de confirmacion.
Pulse la tecla de memoria para restablecer todos
los ajustes antes mencionados a los valores
predeterminados.

(D Tecla de memoria
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COSTURA BASICA
Puntada recta

(D Patron: MODO 1: 1
MODO 2: 001

(2 Pie prensatelas: Pie para zigzag A

(3 Tension de hilo: 2-6

(@) Pie prensatelas: 3

Comenzar a coser

Levante el pie prensatelas y posicione el borde de la tela
junto a la guia de costura de la placa de la aguja. Baje la
aguja al punto en donde desea iniciar.

Jale el hilo de la aguja hacia la parte posterior.
Baje el pie prensatelas.

NOTA:

Jale el hilo de la aguja hacia la izquierda cuando use
el pie de puntada de satén F, el pie de puntada de
satén abierto F2, el pie de arrastre doble o el pie para
ojales automatico R.

Pulse la tecla de inicio/parada o el pedal para comenzar
a coser. Guie suavemente la tela por la linea de guia de
costura, dejando que fluya con naturalidad.

(D Tecla de inicio/parada

Costura desde el borde de una tela gruesa

El boton negro del pie para zigzag fija el pie prensatelas
en posicion horizontal.

Esto resulta muy Gtil cuando se va a empezar a

coser desde el borde de una tela gruesa o para coser
dobladillos.

Baje la aguja hasta la tela en el punto en el que desea
comenzar a coser.
Baje el pie mientras presiona el boton negro. El pie se
queda bloqueado en la posicidén horizontal, para evitar
deslizamientos.
Después de algunas puntadas, el boton negro se libera
automaticamente.

(2) Botén negro

Cambio de la direccion de costura

Detenga la maquina y levante el elevador de pie
prensatelas para subir el pie prensatelas.

Gire la tela en torno a la aguja para cambiar la direccion
de costura como desee.

Comience a coser en una nueva direccion.

Esquinas en angulo recto
Para mantener un margen de costura de 5/8” después de
girar en angulo recto, utilice la guia para esquinas de la
placa de la aguja.
Deje de coser cuando el borde delantero de la tela llegue
a las lineas de la guia para esquinas.
Levante el pie prensatelas y gire la tela 90 grados.
Empiece a coser en la nueva direccion.

(® Guia de esquinas
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"\ Puntadas de fijacion

Para cerrar los extremos de las costuras, pulse la tecla
de retroceso y cosa varias puntadas en retroceso.

La méaquina cosera en sentido inverso mientras tenga

presionada la tecla de retroceso.
O—®

(D Tecla de retroceso

Pulse una vez la tecla de retroceso al coser la puntada
T lock-a-matic (patron 002 en el modo 2) o la puntada de
cierre (patrén 003 en el modo 2) y la maquina cierra las
puntadas y se detiene automaticamente.

Corte de hilos
Para cortar los hilos después de finalizar la costura, pulse
la tecla del cortahilos. La barra de aguja automaticamente
se eleva después de cortar los hilos.

(2 Tecla del cortahilos

NOTA:

Si pulsa la tecla del cortahilos con el pie prensatelas
arriba, la pantalla LCD le avisara que baje el pie
prensatelas.

Baje el pie prensatelas y pulse la tecla del cortahilos.

Utilice el cortahilos de la placa frontal para cortar los
hilos més gruesos o especiales cuando el cortahilos
automatico no funcione correctamente.
Para usar el cortahilos de la placa frontal, retire la tela
hacia atras.
Pase los hilos entre el cortahilos y la placa frontal desde
atras.
Jale los hilos hacia usted para cortarlos.

(3 Cortahilos

\_

7\ Guias de placa de aguja
Las guias de costura estan marcadas en la placa de
aguja, brazo libre y cubierta de gancho.
Las guias de costura para 1/4”, 3/8” y 5/8” también estan
marcadas en la parte frontal de la placa de aguja.

(1 Guias de costura en la parte frontal de la placa de

aguja

Los nimeros en la placa de la aguja indican la distancia
en milimetros y pulgadas que hay desde la posicion
central de la aguja.

(2 Posicién central de aguja
Las guias para esquinas son muy utiles al girar en una
esquina.

(3 Guia de esquinas

Las escalas de angulo en la placa de aguja son Utiles
para patchwork (consulte la pagina 75).
(@) Escalas de angulo

38
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Ajuste de la posicion de caida de la aguja

La posicion de caida de la aguja de las puntadas rectas
se puede modificar girando el mando de ajuste de la
anchura de la puntada.

NOTA:
El valor entre paréntesis (D indica el ajuste
prestablecido.

La posicion de caida de aguja se puede ajustar para los
siguientes patrones de puntada recta.

Modo 1
1/4"|
Pl
ciD CP c|D> CI)
® @ e 6
Modo 2
R P R (-

=] (ID (HI) CiD CID CI) CI) CIII

n
[V]
[a]
=
n

Il
b b < b
001 002 003 004 005 012 082 083 084 085 086 087 088 089
| 1] ¢
1 13 113 I e
ch cp do o b S

135 136 137 138 140 142

Gire el mando de ajuste de anchura de puntada en el
sentido de las manecillas del reloj para mover la posicién
de caida de aguja hacia la derecha.

Gire el mando de ajuste de anchura de puntada en el
sentido contrario de las manecillas del reloj para mover la
posiciéon de caida de aguja hacia la izquierda.

Ajuste de longitud de la puntada
Se puede modificar la longitud de la puntada girando el
mando de ajuste de longitud de puntada.

NOTA:
El valor entre paréntesis (1 indica el ajuste
prestablecido.

Gire el mando de ajuste de longitud de puntada en el
sentido de las manecillas del reloj para aumentar la
longitud de la puntada.

Gire el mando de ajuste de longitud de puntada en el
sentido contrario de las manecillas del reloj para disminuir
la longitud de la puntada.

(@ Longitud de puntada
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Ajuste de puntada favorita

El valor prestablecido de la longitud y anchura de puntada
se optimiza para el patrén seleccionado. Sin embargo,
puede guardar los ajustes de puntada personalizados
(longitud de puntada, anchura de puntada, indice de
alargamiento, dependiendo de los patrones de puntada
seleccionados) como ajuste de puntada favorita. Cuando
se activa la opcion de ajuste de puntada favorita (consulte
la pagina 35), los ajustes de puntada personalizados
recientemente guardados se asignan automaticamente al
seleccionar el patrén de la puntada.

NOTA:
No se puede usar la opcién de puntada favorita en el
modo de monograma (modo 3).

Ejemplo: Para cambiar el valor prestablecido de la
posicién de caida de la aguja de “4,5” a “5,0”.

Active la opcion Ajuste de puntada favorita (consulte la
pagina 35).

Seleccione el patrén de puntada 001 en el modo 2.
Gire el mando de ajuste de anchura de puntada para
cambiar la posicioén de caida de la aguja en “5,0”.

Pulse la tecla de carpeta/FS. Aparece la ventana de
seleccion.
Pulse la tecla de memoria.
(D Tecla Carpeta/FS
(2 Tecla de memoria

La pantalla LCD mostrara la ventana de ajuste
personalizado.
Pulse la tecla “1” para registrar los ajustes de puntada
favorita.

(4] La pantalla LCD regresara a la ventana anterior y
aparecera el simbolo “FS” 3 en la pantalla para
indicar que el valor prestablecido ha sido modificado.

Restauracion de los ajustes predeterminados
Seleccione el patron de puntada para la cual se han
cambiado los ajustes.

Pulse la tecla de carpeta/FS. La pantalla LCD mostrara
la ventana de ajuste personalizado con los ajustes
personalizados.

Pulse la tecla de memoria.

Pulse la tecla “2”. Aparece la pantalla de confirmacion.
Pulse la tecla de memoria.

La pantalla LCD regresara a la ventana anterior y
desaparecera el simbolo “FS”.

Los valores prestablecidos regresaran a los ajustes
prestablecidos.

NOTA:
Consulte la pagina 35 para restaurar todos los ajustes
FS.

40



41

Costura con el dispositivo de arrastre doble

El dispositivo de arrastre doble es extremadamente eficaz
para coser materiales duros como las telas recubiertas
con PVC o cuero.

También impide que las capas resbalen.

Consulte la pagina 16 para saber como montar el pie de
arrastre doble y montar el dispositivo de arrastre doble.

Los siguientes patrones de puntada se pueden coser con
el dispositivo de arrastre doble.

Modo 1
| 14"
| Pl
CID clv C[D c})
® @ 6 o
Modo 2
| | n | 1/4"| 7mm] I | | I
. T T PO S T A I
CID clp cl> (I: cm) SEN=E cl) cl) c'l'.) c|||) c|3 <|”3 c|||>

001 002 003 004 005 012 082 083 084 085 086 087 088 089

| | | | 1] i
It 13 11 13 li1T e
CID CID (ID (ID cma cs
v

135 136 137 138 140 142

Coloque la tela bajo el pie y baje la aguja en el punto
donde desea comenzar.
Comience a coser a velocidad media.

Cuando cosa telas escocesas, haga coincidir los cuadros
de la capa superior e inferior y asegurelas con alfileres.
Extraiga los alfileres segun vaya cosiendo.

Regulador de balanceo de arrastre doble

El regulador de balance de arrastre doble debe ajustarse
en “0”, sin embargo, puede ser necesario ajustar el
balance de arrastre doble dependiendo del tipo de tela.

Compruebe el equilibrio de arrastre realizando una
costura de prueba en un trozo sobrante de la tela que
pretende utilizar.

(A): Si la capa inferior se arruga, gire el regulador de
balance de arrastre doble hacia “+”.

(B): Si la capa superior se arruga, gire el regulador de
balance de arrastre doble hacia “-".

(1 Capa superior
(2) Capa inferior
(3 Regulador de balance de arrastre doble



7\ Costura con pie de calidad profesional HP

\
J

Utilice el pie de calidad profesional para puntada recta

N 13, o] |2 ;
o | ! jq! |4 111 con un resultado profesional.
—— —_— Los siguientes patrones de puntada se pueden coser con
: J 20 20 [ 50 | el pie de calidad profesional.
607 D D [ [30[] OI_ ’
45 9 o 11 01/‘(1) Placa HP

HP 18 38 5/8 — | 1l | 1] | | |
Palals @ | Il | | ||| ||| |||
o ‘\_{_._1|°_._' (I)D ¢G> (D (IH)D (I)D (IIID ("l)D (|>3 ("lD ("lD
@' T HP 1 2 3 4 5 6 7 8 9 0
-

N TRIRER

4:'4 T Consulte la pagina 16 para saber como colocar el pie de
LG T I SO Sy = calidad profesional.
2~B ‘I’: T %oy ) . .
"""""" ared= oAb Cambie la placa de la aguja por la placa de la aguja de
. oSz y calidad profesional al usar el pie de calidad profesional.
[ - Colocacion del pie de calidad profesional HP.

Consulte la pagina 26 para saber como montar la placa
de la aguja de calidad profesional.

Seleccione el patrdn deseado en la ventana de seleccion.

Coloque la tela debajo del pie y baje la aguja en el punto
desde el cual desea comenzar a coser.
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Distintos tipos de puntadas rectas

Puntada recta en posicidn central de la aguja
(D Patron: MODO 1: 1 0 MODO 2: 001
(@ Pie prensatelas: Pie para zigzag A

(3 Tension de hilo: 2-6

@ Pie prensatelas: 3

Utilice esta puntada para realizar costuras, dobladillos
enrollados, etc.

Puntada Lock-a-Matic

(D Patron: MODO 1: 2 o MODO 2: 002
(2 Pie prensatelas: Pie para zigzag A

(3 Tension de hilo: 2-6

(@) Pie prensatelas: 3

Utilice esta puntada para asegurar el comienzo y el final
de una costura con un pespunte.

Cuando llegue al final de la costura, pulse una vez la
tecla de retroceso (1.

La maquina dara cuatro puntadas hacia atras, cuatro
hacia delante y luego se detendra automaticamente.

Puntada de cierre

(1 Patron: MODO 1: 3 0 MODO 2: 003
(2 Pie prensatelas: Pie para zigzag A

(3 Tension de hilo: 2-6

(@) Pie prensatelas: 3

Esta puntada exclusiva se usa cuando se necesita una
puntada de cierre invisible.

La maquina dara varias puntadas de cierre al inicio y
seguira avanzando.

Si presiona la tecla de retroceso (D al final de la costura,
la maquina cosera varias puntadas de cierre en el sitio y
se detendra automaticamente.
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Puntada recta en la posicion de aguja izquierda

@ Patroén:

(2 Pie prensatelas:
(3 Tension de hilo:
(@) Pie prensatelas:

Utilice esta puntada para coser telas cerca del borde.

MODO 2: 004
Pie para zigzag A
2-6

3

Puntada elastica triple

(1 Patron:

(2) Pie prensatelas:
(3 Tension de hilo:
(@) Pie prensatelas:

MODO 2: 005
Pie para zigzag A
2-6

3

Esta puntada firme y duradera es practica para aquellas
areas en que se necesita elasticidad y firmeza para
garantizar una mayor comodidad y duracion.

Use esta puntada para reforzar areas como las costuras
de entrepiernas y huecos de mangas, o para eliminar el
fruncido en tejidos y telas elasticas.

Utilicela también al coser objetos como mochilas, que
necesitan una gran firmeza.

Puntadas elasticas

(@ Patron: MODO 2: 009 0 010
(2 Pie prensatelas: Pie para zigzag A
(3 Tension de hilo: 3-6

(@) Pie prensatelas: 3

Estas son puntadas elasticas estrechas, que evitan el
fruncido de las telas de punto y las costuras sesgadas,
al tiempo que permiten que la costura se pueda abrir
totalmente.

El patron de puntada 010 es una puntada elastica en la
posicion de aguja izquierda.
Utilice esta puntada al coser telas delgadas o elasticas.
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Costura de cierre
@ Patron: MODO 1: 1 o MODO 2: 001
(@ Pie prensatelas: Pie de cierre E
Pie para zigzag A
(3 Tension de hilo: 2-6
@ Pie prensatelas: 3

NOTA:
La posicidén de caida de la aguja debe ajustarse
cuando cosa con el pie E para cierres.

Preparacion de la tela
Anada 1 cm (3/8") al tamafo del cierre. Este es el tamafio
total de la abertura.

(1 Lados derechos de la tela

@ 1.cm (3/87)

(3 Tamafio de abertura

(4) Tamafio de cierre

(® Final de abertura de cierre

Coloque los lados derecho de la tela juntos y cosa hasta
el extremo de la abertura con un espacio de costura de 2
cm (5/87).
Puntada de retroceso para cerrar costuras.
Aumente manualmente la longitud de la punta en 5,0 e
hilvane la abertura del cierre con la tension de hilo suelta
en 1-3.

(®) Final de abertura de cierre

(8 Espacio de costura de 2 cm (5/8")

(7 Puntadas de costura

Puntadas de retroceso

(9 Hilvanado
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Costura

Pliegue hacia atras el margen izquierdo de la costura.
Gire el margen de costura derecho por debajo para
formar un margen de entre 0,2 a 0,3 cm (1/8").
Coloque los dientes del cierre junto al pliegue y sujete
con alfileres.

Ajuste la longitud de la puntada y la tensién del hilo de
nuevo al ajuste original.

(D Margen de 0,2 a 0,3 cm (1/8")

(2 Dientes del cierre

(3 Pliegue

(@ Extremo de abertura de cierre

(5 Tamafio de abertura

Coloque el pie para cierres.
Ajuste la posicién de caida de la aguja en 7,5-8,5.
Baje el pie sobre la parte superior en el extremo de la
abertura del cierre de manera que la aguja perfore la
tela al lado del pliegue y la cinta del cierre.
Cosa a lo largo del cierre guiando los dientes del
cierre a lo largo del borde lateral del pie.

/\ PRECAUCION:

Asegulrese de que la aguja no golpee el pie
prensatelas cuando se coloque el pie para cierres o
los dientes del cierre y se ajuste la posicidén de caida
de aguja.

Cosa todas las capas que hay al lado del pliegue.

Deténgase 5 cm (2) antes de que el pie para cierres
E alcance el deslizador en la cinta del cierre.
Baje la aguja ligeramente a la tela.
Levante el pie y abra el cierre para despejar el
deslizador.
Baje el pie y cosa el resto de la costura.

(® Deslizador

@ 5cm (27)
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[4] Cierre el cierre y disperse la tela abierta con el lado
derecho orientado hacia arriba.
Monte el pie para zigzag A.
Ajuste la longitud de puntada en 5,00, la posicion de
caida de aguja en 4,5 (valor predeterminado) y el
mando de tensién de hilo en 1.
Hilvane la tela abierta y la cinta del cierre para unirlas.
Hilvanado
(@ Cinta de cierre

Monte el pie para cierres E.
Ajuste la longitud de la puntada en el valor
predeterminado, la posicion de caida de aguja en
0,5-1,5, el mando de tensiéon de hilo en “4”.

Pespunte a lo largo del extremo de la abertura 0,7-
1 cm (3/8") y gire la tela 90 grados.
0,7-1 cm (3/8")

/\ PRECAUCION:

Aseglrese de que la aguja no golpee el pie
prensatelas cuando se coloque el pie para cierres o
los dientes del cierre y se ajuste la posicién de caida
de aguja.

(6] Realice las puntadas a través de la tela y la cinta del
cierre, guiando los dientes del cierre a lo largo del
borde lateral del pie.

Deténgase a unos 5 cm (2”) de la parte superior del
cierre.
Descosa las puntadas del hilvanado.

@ 5cm (2

@2 Puntadas del hilvanado

Baje la aguja hasta la tela, suba el pie y abra el cierre.
Baje el pie y cosa el resto de la costura, dejando un
pliegue uniforme.

Retire los hilos del hilvanado después de la costura.
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Dobladillo enrollado

1 Patron: MODO 1: 1 0 MODO 2: 001
(@ Pie prensatelas: Pie para dobladillo fino D
(3 Tension de hilo: 2-6

(@ Pie prensatelas: 3

Costura
Doble el borde de la tela dos veces, 6 cm (2 - 3/8") de
longitud y 0,3 cm (1/8") de anchura.
D 6cm(2-3/8)
2 0,3cm (1/87)

Coloque la tela alineando el borde del dobladillo con
la guia del pie.
Baje el pie y cosa 1-2 cm (1/2"-17) mientras jala
ambos hilos a la parte posterior.
(3 Hilos

Detenga la maquina y baje la aguja hasta la tela.
Levante el pie prensatelas e introduzca la parte
doblada de la tela en la ondulacién del pie.

Baje el pie prensatelas y realice la costura levantando
hasta el borde de la tela para mantenerlo arrastrando
de forma suave y uniforme.

@ Ondulacién del pie

NOTA:
Recorte la esquina 0,6 cm (1/4”) para reducir el
grosor.

® 0,6 cm (1/47)




4 @ @ "\ Fruncido
(D Patron: MODO 1: 1 0 MODO 2: 001
Mode 2 AIENLS T (@ Pie prensatelas: Pie para zigzag A
S (3 Tension de hilo: 1
(@ Pie prensatelas: 3

Afloje la tension del hilo en “1” y aumente la longitud
de la puntada a 5,00.

Jale ambos hilos 10 cm (4”) debajo y atras del pie
prensatelas (consulte la pagina 25).

Ajuste las dos filas de las puntadas rectas 0,6 cm (1/4")
aparte.
Anude los hilos al inicio.

Jale los hilos de la canilla al final para fruncir la tela.

Anude los hilos al final y distribuya el fruncido
uniformemente.

Prepare la tela para colocar el fruncido.
Apriete la tension del hilo en “4” y disminuya
la longitud de la puntada a “2,40” (ajustes
predeterminados).
Coloque el revés de la tela (1) debajo del fruncido.
Cosa la puntada recta entre las dos filas de fruncido.

Quite las dos filas de puntadas rectas.
—@ T
\ \ \ \ \ NOTA:
Puede coser la puntada recta debajo de las dos
filas de fruncido para cubrir los restos de las filas de
N Y, fruncido.
4 "\ Alforzado
@ @ (O Patron: MODO 2: 004
(2 Pie prensatelas: Pie para dobladillo invisible G
(3 Tension de hilo: 2-6
(@) Pie prensatelas: 3
T ® 1 @ o P

H
cio

3 [0.5] [2.40]

Pliegue la tela con los lados del revés unidos.

Coloque la tela plegada debajo del pie para dobladillo
invisible.

Alinee el borde del pliegue con la guia del pie, y baje el
pie.

Puede ajustar la posicién de caida de agujaen 0,5-1,5
si es necesario.

Cosa mientras guia el borde del pliegue a lo largo de la
guia.
Abra la tela y presione la alforza en un lado.

49



Hilvanado

@ Patron: MODO 2: 012

(2 Pie prensatelas: Pie para zurcido PD-H
(3 Tension de hilo: 1-3

@ Pie prensatelas: 1

(5 Dientes de arrastre: Descendidos

NOTA:
Consulte la pagina 16 para ver como colocar el pie

para zurcido PD-H.

Para coser

Mantenga tensa la tela y pise el pedal.

La maquina dara una puntada y se detendra
automaticamente.

Deslice la tela hacia atras para dar la siguiente puntada.

50

NOTA:

Utilice el pedal para su comodidad al hilvanar.
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Puntadas en zigzag

@ Patron: MODO 1:5
MODO 2: 006, 007 o 008
(2 Pie prensatelas: Pie para zigzag A

(3 Tension de hilo: 3-7
(@) Pie prensatelas: 3

La puntada en zigzag se utiliza para realizar diversos
tipos de costuras, incluido el sobrehilado. Se puede
utilizar en la mayoria de las telas tejidas.

La puntada en zigzag densa también puede usarse para
aplique.

Ajuste de longitud de la puntada

La longitud de la puntada de las puntadas en zigzag
se puede modificar girando el mando de ajuste de la
longitud de puntada.

NOTA:
El valor entre paréntesis (D indica el ajuste
prestablecido.

Gire el mando de ajuste de longitud de puntada en el
sentido de las manecillas del reloj para aumentar la
longitud de la puntada.

Gire el mando de ajuste de longitud de puntada en el
sentido contrario de las manecillas del reloj para disminuir
la longitud de la puntada.

(2 Longitud de puntada

Ajuste del ancho de la puntada

La anchura de puntada de las puntadas en zigzag se
puede modificar girando el mando de ajuste de anchura
de puntada.

NOTA:

El valor entre paréntesis (1 indica el ajuste
prestablecido.

Gire el mando de ajuste de anchura de puntada en el
sentido de las manecillas de reloj para aumentar el ancho
de la puntada.

Gire el mando de ajuste de anchura de puntada en el
sentido contrario de las manecillas del reloj para disminuir
el ancho de la puntada.

(2 Anchura de puntada

(A): El nUmero de patrdén 006 en el modo 2 tiene una
posicién de caida de aguja central. El ancho de la
puntada cambia simétricamente.

(B): ElI nUmero de patrén 007 en el modo 2 tiene una
posicion de caida de aguja izquierda. Cuando
cambie el ancho de la puntada, cambiara la posicion
de caida de la aguja derecha.

(C): ElI nUmero de patron 008 en el modo 2 tiene una
posicién de caida de aguja derecha fija. Cuando
cambie el ancho de la puntada, cambiard la posicién
de caida de la aguja izquierda.

(3 Posicion de aguja izquierda fija
(@ Posicion de aguja derecha fija



Distintos tipos de puntadas de
sobrehilado
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fode 2
Puntada de zigzag multiple
% ~ (O Patron: MODO 1: 6 o MODO 2: 011
AL S = = () Pie prensatelas: Pie para zigzag A
Sl = (3 Tension de hilo: ~ 3-6
3 (5.0] [1.00] @ Pie prensatelas: 3

" Esta puntada se utiliza para finalizar los bordes no
terminados de telas sintéticas y otras telas elasticas que
tienden a arrugarse.

Cosa por el borde de la tela, dejando suficiente margen
entre el borde de la tela y la costura. Después de coser,
recorte el margen entre el borde de la tela y la costura
cerca de las puntadas.

7\ Puntada de sobrehilado

- O Patron: MODO 2: 013
e N (2 Pie prensatelas: Pie de sobrehilado M
(3 Tension de hilo: 3-7
E — - @ Pie prensatelas: 3
ER (5.0 =
J
N Esta puntada se puede usar para coser y sobrehilar

simultaneamente los bordes de las telas.

Utilice esta puntada cuando no necesite abrir costuras
planas.

Coloque el borde de la tela al lado de la guia del pie y
cosa.

@ Guia

(2 Borde de tela

NOTA:

La anchura de la puntada no se puede cambiar.

Puntada formada

i @ Patron: MODO 2: 014
Mode2 TR (2 Pie prensatelas: Pie de sobrehilado M
(3 Tension de hilo: 3-6
v’ _ (@ Pie prensatelas: 3
........... ;'I E
I~B| L g
- 50

Esta puntada se recomienda para coser telas tales

como tejidos de punto sintéticos y terciopelo elastico

™ Ya que proporciona la mayor cantidad de elasticidad y
resistencia.
Coloque el borde de la tela al lado de la guia del pie y
cosa.
Para obtener mejores resultados, utilice el pie para
zigzag A y cosa dejando suficiente margen entre el borde
de la telay la costura.
Después de coser, recorte el margen de costura cerca de
las puntadas.

@ Guia
Y, (2 Borde de tela

ANAY

\

. T\T\T ~

\
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Puntada de sobrehilado doble

@ Patron: MODO 2: 015

(2 Pie prensatelas: Pie de sobrehilado M
(3 Tension de hilo: 3-7

@ Pie prensatelas: 3

Esta puntada es excelente para telas con tendencia
a deshilacharse extensivamente, como el lino o la
gabardina.
Se cosen simultaneamente dos filas de puntadas de
zigzag sobre el borde para garantizar que la tela no se
deshilache.
Coloque el borde de la tela junto a la guia del pie y
enseguida cosa.

@ Guia

(2 Borde de tela

NOTA:
La anchura de la puntada no se puede cambiar.

Puntada Overlock

@ Patroén: MODO 2: 016

(2 Pie prensatelas: Pie de sobrehilado M
(3 Tension de hilo: 6-8

@ Pie prensatelas: 3

Esta puntada se puede usar para coser y sobrehilar
simultaneamente los bordes de las telas.
Utilice esta puntada cuando no necesite abrir costuras
planas.
Coloque el borde de la tela al lado de la guia del pie y
cosa.

@ Guia

(2) Borde de tela

NOTA:
La anchura de la puntada no se puede cambiar.
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Dobladillo invisible
@ Patron: MODO 2:018 0 019
(@ Pie prensatelas: Pie para dobladillo invisible G
(3 Tension de hilo: 1-4 (patrén 018)
3-6 (patrén 019)
(@ Pie prensatelas: 3

Seleccione el patron 018 en el modo 2 para los tejidos o
el patron 019 en el modo 2 para telas elasticas.

Doblar la tela
Doble la tela para hacer un dobladillo como se muestra.
(D Tela pesada
(2 Tela fina a mediana
(3 0,4-0,7 cm (3/16"—1/4")
(@ Sobrehilado
(5 Revés de tela

Costura

Coloque la tela de forma que el pliegue quede a la
izquierda de la guia del pie.

Baje el pie prensatelas.

Ajuste la posicion de oscilacion de la aguja con el mando
de ajuste de anchura de puntada de manera que la aguja
solo perfore el borde plegado de la tela cuando la aguja
se acerque al lado izquierdo.

Cosa guiando el pliegue a lo largo de la guia.
(® Guia en el pie
@ Pliegue

Abra la tela con el lado derecho hacia arriba.
Las pulgadas en el lado derecho de la tela seran casi
invisibles.

Lado derecho de tela



018

i)

W ————
]

1

55

Cambio de posicion de caida de aguja
La pantalla LCD muestra la distancia entre la posicion de

aguija izquierda y la guia en milimetros (@.

Gire el mando de ajuste de anchura de puntada en el
sentido contrario de las manecillas del reloj para mover la
posiciéon de caida de aguja hacia la derecha.
Gire el mando de ajuste de anchura de puntada en el
sentido de las manecillas del reloj para mover la posicion
de caida de aguja hacia la izquierda.

(D Posicién de caida de aguja izquierda

(2) Posicién de caida de aguja derecha

(3 Guia en pie

(@) Distancia entre la posicion de aguja izquierda y la

guia

NOTA:
La anchura de puntada de los patrones 018 y 019 no

se puede modificar, pero se movera la posicion de
caida de aguja.

Realizacion de puntadas rectas en el patrén nimero
018 o superior
Programe una combinacion de patrones 018 y patrén 139

en el modo 2.

Se agregaran dos puntadas rectas (1) a la puntada de
dobladillo invisible al combinarse con el patron 139.
(Consulte la pagina 89).
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Plisados

(@ Patron: MODO 2: 020

(2 Pie prensatelas: Pie para puntadas de satén F
(3 Tension de hilo: 6-8

(@ Pie prensatelas: 3

Utilice una tela delgada (tricot, por ejemplo). Pliegue la
tela sesgada como se ve en la figura y dé unas puntadas
en el pliegue.

Haga que la aguja despeje el borde plegado para crear
un borde plisado. Es posible que tenga que aumentar la
tensién del hilo de la aguja.

(D Sesgo
(2 Borde plegado
(3 Posicion de caida de la aguja derecha

Si cose filas de puntadas plisadas, separe las filas al
menos 1,5 cm (5/8”) de distancia.

También puede coser puntadas plisadas en telas tejidas o
de seda suave en cualquier direccion.
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Distintos tipos de ojales

023 Ojal de sensor (cuadrado)

Este ojal cuadrado se usa para telas de peso medio a
grande. El tamano del ojal se determina automaticamente
al poner un botdn en el pie prensatelas.

024 Ojal automatico (cuadrado)

Este otro ojal cuadrado es similar al anterior, pero

el tamafio del ojal se puede fijar de forma manual y
memorizarlo para coser otros ojales del mismo tamario.

025 Ojal redondeado
Este ojal se usa en telas delgadas y medianamente
gruesas, especialmente para blusas y prendas infantiles.

026 Ojal para telas delgadas
Este ojal esta redondeado en los extremos y se usa con
telas delgadas y delicadas, como la seda fina.

027 Ojal en forma de cerradura

Este ojal de cerradura se usa para telas gruesas y
medianamente gruesas. También es util con botones mas
grandes y gruesos.

028 Ojal de cerradura redondeada
Este ojal se usa con botones mas gruesos y telas
medianamente gruesas.

029 Ojal a la medida
Este ojal es resistente y se emplea para botones gruesos
y telas gruesas.

030 Ojal elastico
Este ojal es adecuado para telas elasticas. También se
puede usar como ojal decorativo.

031 Ojal para telas de punto
Este ojal es adecuado para telas de punto. También se
puede usar como ojal decorativo.

NOTA:
025-031 son ojales de sensor y el procedimiento de
costura es igual al de 023.
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Ojal de sensor (cuadrado)

@ Patron: MODO 2: 023

(2 Pie prensatelas: Pie para ojales automatico R
(3 Tension de hilo: 1-5

(@ Pie prensatelas: 3

El tamafo del ojal se ajusta automaticamente al
colocar un botén en la parte trasera del pie para ojales
automaticos R.

El soporte de botones del pie admite botones con
diametros de 1 cm (3/8") hasta 2,5 cm (17).

Al seleccionar los ojales, la pantalla LCD le aconseja
bajar la palanca de ojales.

NOTA:
Algunas veces es necesario cambiar el tamano del

ojal para que coincida con ciertas telas gruesas o
especificas e hilos.

Realice un ojal de prueba en una pieza extra de tela
para comprobar los ajustes.

El ancho predeterminado del ojal es adecuado para
botones ordinarios.

Aplique una entretela para coser telas elasticas o
delgadas.

Costura
Jale el soporte de boton hacia la parte trasera

y coloque el botén en el mismo. Empujelo
conjuntamente y de forma firme en el botén.
(D Soporte de boton

NOTA:
Compruebe la longitud del ojal de prueba y si fuese
necesario, ajuste la longitud del ojal girando el tornillo
de ajuste del pie para ojales.
Para incrementar la longitud del ojal, gire el tornillo de
ajuste para desplazar el marcador hacia la “L”.
Para reducir la longitud del ojal, gire el tornillo de
ajuste para desplazar el marcador hacia la “S”.

(2 Tornillo de ajuste

(3 Marcador

Pulse la tecla para subir/bajar la aguja para subir la

aguja.
Pulse la tecla de bloqueo.
Levante el pie prensatelas y coloque el pie para ojales
automatico R insertando el pasador en la ranura del
soporte de pie.
Puede levantar el pie prensatelas a la posicidén extra
elevada al colocar el pie para ojales automatico
debajo del soporte de pie.
Pulse la tecla de bloqueo para desbloquear la
maquina.

(@ Ranura

(5 Pasador
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Saque el hilo de la aguja hacia la izquierda a través
del orificio del pie.
Marque la posicion del ojal en la tela y coléquela
debajo del pie para ojales. Baje la aguja hasta el
punto inicial girando el volante.
(® Punto inicial

[4] Baje el pie prensatelas y jale la palanca de ojales
tanto como sea posible.
@ Palanca de ojales

NOTA:
Asegulrese de que no quede ningln espacio entre
el deslizador y el tope frontal, ya que de lo contrario
el ojal quedara fuera de posicion o se producira un
espacio de costura.

Ninguin espacio

(@ Punto inicial

Espacio de costura

Comience a coser mientras jala el hilo de la aguja
ligeramente hacia la izquierda. Después de coser
algunas puntadas, suelte el hilo y continte cosiendo.

NOTA:

Si comienza a coser sin bajar la palanca de ojales, la
pantalla LCD mostrara una advertencia y la maquina
se detendra después de unas puntadas. Jale la
palanca de ojales hacia abajo y empiece a coser.

Mode 2 ETTRRE "l

]
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(6] El ojal se cose automaticamente en la secuencia
mostrada. Cuando se termina el ojal, la maquina se
detiene automaticamente con la aguja en la posicion
elevada. Pulse la tecla del cortahilos y quite la tela.

Cuando termine de coser el ojal, empuje hacia arriba
la palanca de ojales tanto como sea posible.

Coloque un alfiler justo debajo del remate en cada
extremo para evitar cortar accidentalmente los hilos.
Corte la abertura con un descosedor. Utilice un
*punzén para abrir un ojal en forma de cerradura.

Ojal de doble capa

Para realizar un ojal sélido y resistente, cosa otra capa
sobre las puntadas anteriores.

Una vez que el ojal esté terminado, simplemente ponga
en marcha nuevamente la maquina.

No levante el pie ni la palanca de ojales.

No vuelva a seleccionar el patron.

NOTA:

Esta funcion se desactiva al activar la opcion Cortar
hilo después de bloqueo automatico (consulte la
pagina 34).

* En esta maquina no se incluye el punzoén para ojales.
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Ajuste de anchura de ojal

La anchura del ojal se puede ajustar girando el mando de
ajuste de anchura de puntada.

Gire el mando de ajuste de anchura de puntada en
el sentido de las manecillas de reloj para aumentar la
anchura del ojal.

Gire el mando de ajuste de anchura de puntada en el
sentido contrario de las manecillas del reloj para disminuir
el ancho del ojal.

(O Anchura de ojal
(2 Ojal mas estrecho
(3 Ojal mas ancho

NOTA:
El ancho del ojal se puede ajustar entre 2,6 y 9,0.

Ajuste de densidad de puntada de ojal
La densidad de la puntada de ojal se puede ajustar
girando el mando de ajuste de longitud de puntada.

Gire el mando de ajuste de longitud de puntada en el
sentido de las manecillas del reloj para que la puntada de
ojal sea menos densa.

Gire el mando de ajuste de longitud de puntada en el
sentido contrario de las manecillas del reloj para hacer
que la puntada del ojal sea mas densa.

@ Densidad de ojal
(® Ojal méas denso

(® Ojal menos denso

NOTA:
La densidad de la puntada se puede ajustar con un
valor entre 0,20 y 1,00.




Uso de la placa estabilizadora

La placa estabilizadora fija y sujeta la tela, por tanto
facilita la costura de ojales en el dobladillo de telas
gruesas.

Inserte la pestafia de la placa estabilizadora (O en la
ranura (2) del pie para ojales.
(D Placa estabilizadora
(2 Ranura

Coloque el botén en el sujetador de botones del pie.
Monte el pie para ojales en la maquina.
Saque el hilo de la aguja hacia la izquierda entre el
pie y la placa estabilizadora.

Coloque la tela entre el pie para ojales y la placa
estabilizadora. Baje la aguja hasta el punto inicial
girando el volante.

Baje el pie y la palanca de ojales.

Inicie la méaquina y al mismo tiempo jale el hilo de
la aguja ligeramente hacia la izquierda. Después de
coser algunas puntadas, suelte el hilo y continue
cosiendo.

NOTA:
El procedimiento de costura es exactamente el mismo

que se utiliza para los ojales de sensor 023 (cuadrado).
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Ojal automatico (cuadrado)

@ Patron: MODO 2: 024

(2 Pie prensatelas: Pie para ojales automatico R
(3 Tension de hilo: 1-5

@ Pie prensatelas: 3

Jale el soporte de botones para sacarlo totalmente.
Marque la posicion del ojal en la tela.

Coloque la tela debajo del pie, y baje la aguja al punto
inicial.

Baje el pie prensatelas y comience a coser jalando el
hilo de la aguja ligeramente hacia la izquierda. Después
de coser algunas puntadas, suelte el hilo y continte
cosiendo.

NOTA:

No es necesario bajar la palanca de ojales.

Si desea coser un ojal de una longitud mayor a la que
permite el pie para ojales automatico R, use el pie
para puntadas de satén F.

NOTA:

El ancho del ojal se puede ajustar entre 2,6 y 9,0.
La densidad de la puntada se puede ajustar con un
valor entre 0,20 y 1,00.

Cosa el lado izquierdo hasta la longitud requerida para
el ojal y detenga la maquina. A continuacion pulse la
tecla de retroceso (1.

Comience a coser nuevamente y la maquina cosera
hacia atras con una puntada recta.
Detenga la maquina cuando llegue al punto de inicio.
A continuacion pulse la tecla de retroceso (1.
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Comience a coser nuevamente y la maquina cosera el

64

remate frontal y el lado derecho del ojal.
Detenga la maquina cuando llegue al punto de
finalizacion (2).

A continuacion pulse la tecla de retroceso (.

(4] Comience a coser nuevamente y la maquina cosera el
remate de atras, las puntadas de cierre y entonces se
detendrd automaticamente con la aguja arriba.

Cuando se finaliza el ojal, aparecera la marca “M” (3.
Esto indica que el tamarfo del ojal ha sido
memorizado.

Para hacer el proximo ojal, coloque la tela y empiece
a coser de nuevo. La maquina cose otro ojal idéntico
al primero y luego se detiene autométicamente.

Para coser otro ojal de un tamario diferente, pulse la
tecla de reinicio (@).

NOTA:
Para cortar la abertura del ojal, consulte las

instrucciones de la pagina 60.
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Ojales redondeados y de tela delgada

(@ Patron: MODO 2: 025
MODO 2: 026
(2 Pie prensatelas: Pie para ojales automatico R

(3® Tension de hilo: 1-5
@ Pie prensatelas: 3

El procedimiento de costura es el mismo que para el ojal
cuadrado 023 (sensor) (consulte las paginas 58-60).

NOTA:

El ancho del ojal se puede ajustar entre 2,6 y 9,0.
La densidad de la puntada se puede ajustar con un
valor entre 0,20 y 1,00.

Ojales tipo cerradura

@ Patron: MODO 2: 027-029

(2) Pie prensatelas: Pie para ojales automéatico R
(3 Tension de hilo: 1-5

(@ Pie prensatelas: 3

El procedimiento de costura es el mismo que para el ojal
cuadrado (sensor) 023 (consulte las paginas 58-60).
Utilice un punzoén para ojales para abrir el ojal en forma
de cerradura.

NOTA:

El ancho del ojal se puede ajustar entre 5,6 y 9,0.
La densidad de la puntada se puede ajustar con un
valor entre 0,20 y 1,00.

Ojal elastico

(D Patroén: MODO 2: 030

(2 Pie prensatelas: Pie para ojales automatico R
(3 Tension de hilo: 1-5

@ Pie prensatelas: 3

El procedimiento de costura es el mismo que para el ojal
cuadrado 023 (sensor) (consulte las paginas 58-60).

NOTA:

El ancho del ojal se puede ajustar entre 2,6 y 9,0.
La densidad de la puntada se puede ajustar con un
valor entre 0,50 y 1,00.

Ojal para telas de punto

@ Patron: MODO 2: 031

(2 Pie prensatelas: Pie para ojales automético R
(3 Tension de hilo: 1-5

@ Pie prensatelas: 3

El procedimiento de costura es el mismo que para el ojal
cuadrado 023 (sensor) (consulte las paginas 58-60).

NOTA:

El ancho del ojal se puede ajustar entre 2,6 y 9,0.
La densidad de la puntada se puede ajustar con un
valor entre 0,70 y 1,20.




Ojal acordonado
@ Patroén: MODO 2: 023
(2 Pie prensatelas: Pie para ojales automatico R
(3 Tension de hilo: 1-5
@ = @ Pie prensatelas: 3
A 4

©
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Para coser ojales acordonados, siga el mismo
procedimiento que para el ojal cuadrado (sensor) 023.

Seleccione el patrén 023 en el modo 2.

Cologue el botén en el soporte de botones del pie

para ojales.
Enganche un cordon de relleno en el puntal delantero
del pie.
Lleve hacia atras los extremos del cordon y paselos
por debajo del pie.
Suba los extremos del corddn e introduzcalos entre
las nervaduras y la placa de metal.

(@ Puntal

(2 Placa de metal

Ajuste la placa estabilizadora segun sea necesario y
monte el pie para ojales.

Baje la aguja hasta el punto de la tela donde empieza
el ojal.
Baje el pie y la palanca de ojales.
Jale ligeramente el hilo de la aguja hacia la izquierda.
Ponga en marcha la maquina y cosa el ojal sobre el
cordon.
La maquina se detiene automaticamente al acabar.

Retire la tela de la maquina y corte solo los hilos de
costura.

Corte el cordén de relleno en los dos extremos lo mas
cerca posible del ojal.

NOTA:
Fije el ancho de la puntada en funcién del grosor del

cordon que vaya a utilizar.
Para cortar la abertura del ojal, consulte las
instrucciones de la pagina 60.
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Costura de botén

(1 Patron: MODO 2: 032

(@ Pie prensatelas: Pie para botones T
Placa para botones

(3 Tension de hilo: 3-6

(@ Pie prensatelas: 3

(5 Dientes de arrastre: Descendidos

Montaje del pie T para costura de botones
Asegurese de pulsar la tecla de bloqueo para bloquear la
maquina.
Inserte el pasador trasero del pie en la ranura trasera del
soporte de pie.

(D Pasador posterior

(2) Ranura posterior

Baje suavemente la barra del pie prensatelas mientras
sujeta el pie con sus dedos.
Pulse la tecla de bloqueo para desbloquear la maquina.

Costura
Baje los dientes de arrastre.
Coloque el boton sobre la tela y baje la aguja hasta
el orificio izquierdo del botén girando el volante con la
mano.
Introduzca la placa para botones debajo del botén.
Baje el pie para sujetar el botén en su sitio, alineando
con la direccion del botén.

(3 Placa para botones

Suba la aguja girando el volante hasta que la barra de la
aguja se desplace hacia la derecha.

Gire el mando de ajuste de anchura de puntada de
manera que la aguja ingrese en el orificio derecho del
botén.

Comience a coser y continle hasta que la maquina se
detenga automaticamente.

Corte todos los hilos dejando unos segmentos de 10 cm
(4”) como minimo.
Retire la tela de la maquina.

Pase el hilo de la aguja en el extremo de la puntada a
través del orificio izquierdo del botdn, entre el botén y la
tela.
Jale del hilo de la aguja para pasar el hilo de la canilla
por el lado derecho de la tela.

(@ Hilo de aguja al extremo

(® Hilo de canilla

Enrolle los hilos para formar un remache y haga un nudo
con ellos.

NOTA:

+ No utilice la tecla del cortahilos para cortar los
hilos. De lo contrario, no podra atar los hilos.

+ La placa para botones no podra ser utilizada si el
botén es demasiado grueso.
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Zurcido

1 Patron: MODO 2: 033

(2) Pie prensatelas: Pie para ojales automético R
(3 Tension de hilo: 3-6

(@ Pie prensatelas: 3

Monte el pie para ojales automatico Ry jale el
soporte de botones hasta el tope.
Coloque la tela debajo del pie, y baje la
aguja al punto inicial. Enseguida baje el pie.
(D Soporte de boton
(2 Punto inicial

Ponga en marcha la maquina y cosa la longitud
requerida, y luego pulse el botén de retroceso. Con
esto se fija la longitud del zurcido.

Siga cosiendo hasta que la maquina se detenga
automaticamente.

(3 Tecla de retroceso

@ Longitud requerida

Cosa otra capa de zurcido sobre la primera, en angulo
recto con respecto a ella.

NOTA:
La longitud méaxima del zurcido puede ser de 2 cm
(3/4") y la anchura maxima de 0,9 cm (3/8").

Costura de zurcidos del mismo tamafno
Cuando finalice la costura, aparecera la marca “M” ) .
Esto indica que el tamano de zurcido ha sido
memorizado.
Simplemente ponga en marcha la maquina para coser
otro zurcido del mismo tamafio.
Para coser el siguiente zurcido de un tamafio diferente,
pulse la tecla de reinicio.

(® Tecla de reinicio
Para coser un zurcido mas corto
Cosa la primera linea hasta la longitud deseada 4y
detenga la méaquina.
Pulse la tecla de retroceso (3) y ponga en marcha la
magquina nuevamente.
La maquina coserd el resto del zurcido y se detiene
automaticamente.

Ajuste de la uniformidad de las puntadas de zurcido
Puede corregir la uniformidad de las puntadas de zurcido
girando el mando de ajuste de longitud de puntada.

Si la esquina izquierda es inferior al lado derecho, gire el
mando en el sentido contrario de las agujas del reloj para
corregir (d4-d1).

Si la esquina derecha es inferior al lado izquierdo, gire el
dial en el sentido de las manecillas del reloj para corregir
(d6-d9).

NOTA:
La forma se puede ajustar en d1 a d9 (el ajuste
predeterminado es d>5).
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Costura de refuerzo (Embaste)

@ Patroén: MODO 2: 034
(2 Pie prensatelas: Pie para puntadas de satén F
(3 Tension de hilo: 3-6

(@) Pie prensatelas: 3

El embaste se usa para reforzar bolsillos, la zona de
la entrepierna y las cinturillas, que necesitan tener
resistencia adicional.

Costura
Baje la aguja hasta el punto inicial.
Baje el pie y cosa hasta que se detenga automaticamente
la maquina.
La maquina cosera un embaste de 1,5 cm (9/16") de
longitud autométicamente.

(D Embaste

(2 Punto inicial

3 1,5cm (9/167)

Costura de un embaste mas corto

Para coser un embaste inferior a 1,5 cm (9/167), primero
detenga la maquina después de coser la longitud
requerida y enseguida pulse la tecla de retroceso.

Se ha determinado la longitud requerida.

Siga cosiendo hasta que la maquina se detenga
automaticamente.

@ Punto inicial

(2 Longitud requerida
(3 Longitud de embaste
(@) Tecla de retroceso

Costura de embaste del mismo tamano

Cuando finalice la costura, aparecera la marca “M” ).
Esto indica que el tamafio del embaste ha sido
memorizado.

Para coser otro embaste del mismo tamaro, simplemente
inicie la maquina y se detendra automaticamente al
terminar de coser.

Costura del embaste en un tamaio distinto
Para coser el siguiente embaste en un tamario distinto,
pulse la tecla de reinicio y empiece a coser desde el
inicio.

(® Tecla de reinicio
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Ojalillo

@ Patrén: MODO 2: 035

(2 Pie prensatelas: Pie para puntadas de satén F
(3 Tension de hilo: 1-4

@ Pie prensatelas: 3

El ojalillo se usa para orificios de cinturones, etc.
Monte el pie de puntada de satén F.

Para coser:

Coloque la prenda debajo del pie y baje la aguja hasta el

punto inicial.

Cosa hasta que la maquina se detenga automaticamente.
(@ Punto inicial

Abra el ojalillo con un punzon, lezna o tijeras en punta.

Para corregir la forma del ojalillo:

Si el ojalillo esta abierto (2), gire el mando de ajuste

de longitud de puntada en el sentido contrario de las
manecillas del reloj (S1).

Si el ojalillo se superpone (3), gire el mando de ajuste de
longitud de puntada en el sentido de las manecillas del
reloj (S3).

NOTA:

No se puede ajustar la anchura de la puntada.
La forma se puede ajustar entre S1 a S3 (el valor
predeterminado es S2).
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PUNTADAS DECORATIVAS
Aplicaciones

(D Patron: MODO 1:7 o MODO 2: 036-049

(2 Pie prensatelas: Pie para puntadas de satén F o
Pie de puntada de satén abierto
F2

(3 Tension de hilo: 3-6

@ Pie prensatelas: 2

Coloque un aplique sobre la tela e hilvanelo en su sitio o
use una cinta fusible para asegurar el aplique en su sitio.
Guie la tela de aplique, de manera que la aguja caiga
por el borde del aplique cuando la aguja se desplace a la
derecha.

Ajuste del ancho de la puntada o de la posicion de
caida de la aguja

(A): El numero de patrén 051 en el modo 2 tiene una
posicién de caida de aguja izquierda fija. Cuando
cambie el ancho de la puntada, cambiaré la posicién
de caida de la aguja derecha.

(A) Patrén fijo izquierdo

i

051

(B): Los patrones nimero 036 a 038, 050 y 052 en el
modo 2 tienen una posicioén de caida de aguja
central fija.

El ancho de la puntada cambia simétricamente.

(B) Patrones fijos centrales

it

036 037 038 050 052

(C): Los patrones nimero 039 a 047 en el modo 2 tienen
una posicion de caida de aguja derecha fija. Cuando
cambie el ancho de la puntada, cambiara la posicion
de caida de la aguja izquierda.

(C) Patrones fijos derechos

[FFesedhs

039 040 041 042 043 044 045 046 047

(D): Los patrones nimero 048 a 049 en el modo 2 tienen
una posicion variable.
Al cambiar el ancho de la puntada, el ancho de la
puntada no cambiara pero si la posicién del patrén
de la puntada.

(D) Patrones ajustables

e

048 049

NOTA:
El ancho de la puntada del patrédn 048 (modo 2) es 3,5.
El ancho de la puntada del patrédn 049 (modo 2) es 2,0.
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Flecos

@ Patrén: MODO 2: 036

(2 Pie prensatelas: Pie para puntadas de satén F
(3 Tension de hilo: 3-6

@) Pie prensatelas: 2

©

4 "\ Los flecos afiaden un toque especial en manteles y
1] ) chales. Elija una tela firme y tejida como el lino donde los
- hilos se pueden quitar facilmente.

Corte cuidadosamente la tela. Retire una sola hebra
de hilaza o hilo donde comenzara el fleco.

Cosa el lado izquierdo de manera que las puntadas
del lado derecho caigan en espacio abierto.

Quite toda la hilaza excesiva ubicada en el lado
derecho de la puntada y cree un fleco.

4 "\ Trabajo dibujado

i @ N (@ Patron: MODO 2: 036
Mod=2 Al <. > 2 Pie prensatelas: Pie para puntadas de satén F
(3 Tension de hilo: 3-6

3) @ o= @ Pie prensatelas: 2

©

4 "\ Eltrabajo dibujado usa el mismo método que para los
flecos. Elija una tela firme y tejida como el lino donde los
hilos se pueden quitar facilmente.

Corte cuidadosamente la tela. Determine el ancho del
trabajo dibujado y quite una hebra de hilo o hilo de
tela en cada extremo.
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Mode 2

060w

PV

Cosa el lado izquierdo, guiando la tela de manera
que las puntadas del lado derecho caigan en espacio
abierto. Después de finalizar el lado izquierdo, pulse
la tecla de imagen espejo. Cosa el otro lado (consulte
la pagina 86 para la costura de imagen espejo).

(D Tecla de imagen espejo

Retire la hilaza o los hilos de la tela entre la puntada.

Fruncido

@ Patroén: MODO 2: 060

(2 Pie prensatelas: Pie para puntadas de satén F o
Pie de puntada de satén abierto
F2

(3 Tension de hilo: 3-6
(@ Pie prensatelas: 2-3

Los siguientes patrones de puntada también se pueden
usar para adornos fruncidos.

MODO 2

SE0O0R

064 067 068 069 100

Elija una tela suave y ligera como batista, guinga o
chali. Corte la tela tres veces mas ancho que la anchura
proyectada.

Cosa las filas de puntadas rectas, 1,2 - 1,5 cm (1/27)
aparte con una longitud de puntada de “3,0” a “5,0” y el
mando de tensidn de hilo en “1” a través del area que
sera fruncida.

@ 1,2-1,5cm (1/27)

(2 Hilo anudado
Anude los hilos a lo largo de un borde. Desde el otro

borde, jale los hilos de la canilla para distribuir el fruncido
uniformemente.

NOTA:

Jale el hilo de la canilla y dibuje una cola de hilo de
10 cm (4”) hacia la parte trasera antes de comenzar a
coser.

Utilice el cortahilos de la placa frontal.

Seleccione una puntada de adorno fruncido y regrese el
mando de tension de hilo en 3-6.
Cosa las puntadas de adorno entre las filas fruncidas.

Quite las puntadas rectas entre las filas fruncidas.
(3 Puntada recta
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Mode2 TN

Vainillado

(D Patron: MODO 2: 064

(2) Pie prensatelas: Pie para puntadas de satén F
(3 Tension de hilo: 3-6

(@) Pie prensatelas: 2-3

Los siguientes patrones de puntada también se pueden
usar para vainillar.

MODO 2

LAY

065 100 101

Utilice esta puntada para unir dos piezas de tela para
crear una apariencia abierta y agregar interés de disefio.
Realice un pliegue debajo de cada borde de tela de 1,5
cm (5/8") y presione.
Una con alfiler los dos bordes al papel o arranque el
papel dejando 0,3 cm (1/8").

(1 0,3cm (1/87)

(2 Papel
Cosa lentamente, guiando la tela de manera que la aguja
atrape el borde plegado en cada lado.

Después de terminar de coser, arranque el papel.

Festén
@ Patron: MODO 2: 075
(2 Pie prensatelas: Pie para zigzag A o

Pie para puntadas de satén F
(3 Tension de hilo: 3-6
(@ Pie prensatelas: 3

Los siguientes patrones de puntada también se pueden
usar para feston.

) 3

111 132

MODO 2

Cosa festones de 1 cm (3/8") desde el borde de la tela.

Corte el margen cerca de las puntadas.
Asegurese de no cortar las puntadas.
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Unidn de piezas de patchwork

@ Patroén: MODO 1:4 0

MODO 2: 082-084

Pie de costura O de 1/4” o
Pie para zigzag A

(3 Tension de hilo: 2-6

(@) Pie prensatelas: 2-3

(2) Pie prensatelas:

Los patrones 082 a 084 en el modo 2 son puntadas
especiales para unir piezas de patchwork.

Los patrones 083 y 084 se utilizan para unir piezas de
patchwork con margenes de costura de 1/4”y 7 mm
respectivamente.
Use el pie de costura O de 1/4”.
Coloque las piezas de patchwork con el revés unido.
Cosa guiando el borde de la tela a lo largo de la guia.
@ Guia
(@ Lado derecho de la tela

Escalas de angulo en la placa de aguja

Puede coser facilmente piezas de patchwork en el angulo
deseado sin marcas, usando las escalas de angulo de la
placa de aguja.

Los angulos marcados son 45, 60, 90 y 120 grados.
Utilice las lineas punteadas para unir piezas de pat-
chwork con el pie de costura O de 1/4” como se muestra.

(D Linea punteada

NOTA:
Utilice lineas continuas al unir piezas de patchwork
con el pie para zigzag A. Alinee el borde de la tela con
la linea de guia de costura de 1/4”".

(2 Linea continua

(3 Linea de guia de costura de 1/4”

©
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Patchwork

@ Patroén: MODO 1: 9 0 MODO 2: 100
(2) Pie prensatelas: Pie para puntadas de satén F
(3 Tension de hilo: 1-4

(@ Pie prensatelas: 2-3

Los siguientes patrones de puntada también se pueden
usar para patchwork.

DO
77777777

75

MODO 2

SRERRREES:

017 064 065 101 102 103 104 105 106

Abra la costura con el lado derecho hacia arriba y cosa la
puntada de patchwork a lo largo de la linea de costura.
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Acolchado
(1 Patron: MODO 1: 1 0 MODO 2: 001
(2 Pie prensatelas: Pie para zigzag Ao

Pie de arrastre doble AD
(3 Tension de hilo: 2-6
(@ Pie prensatelas: 3
(® Guia de acolchado

Montaje de la barra de guia de acolchado
La barra de guia de acolchado resulta practica para coser
puntadas en paralelo, en filas separadas uniformemente.

Inserte la barra de guia de acolchado en la abertura 'y
deslicela hacia la posicion deseada en conformidad con
el espacio deseado entre las costuras.

(D Abertura del soporte de pie

(2) Barra de guia de acolchado

(3 Espacio entre costuras

Costura
Cosa mientras sigue la costura anterior con la barra de

guia de acolchado.

Barra de guia de acolchado para pie de arrastre doble
Introduzca la barra de guia de acolchado en el orificio
situado en la parte posterior del soporte del pie.
Ponga la barra de guia de acolchado a la distancia
deseada.

(@) Barra de guia de acolchado

(® Orificio
Punteado
(D Patron: MODO 2: 093
(2 Pie prensatelas: Pie para puntadas de satén F o
Pie de puntada de satén abierto
F2

(3 Tension de hilo: 3-6
(@ Pie prensatelas: 2-3

Los siguientes patrones de puntada también se pueden
usar para punteado.

= E

094 095

MODOQO 2

Una puntada de punteado programada previamente es el
método facil y simple para acolchar areas pequenas.

Coloque una capa de acolchado y cosa.
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Puntada de broche

@ Patron: MODO 2: 098 o0 099

(2 Pie prensatelas: Pie para puntadas de satén F
(3 Tension de hilo: 3-6

@ Pie prensatelas: 2-3

"\ Puede cerrar las capas de tela acolchada y utilizar la
puntada de broche.

% @ Seleccione la puntada 098 en el modo 2.
o Pulse la tecla de memoria.
___________ Seleccione la puntada 202 en el modo 2 (L.S ®).
0% Pulse la tecla de memoria.
5 ] T = Empiece a coser.
e [9.0] [5.00] La maquina cose puntadas de broche y puntadas de

cierre y enseguida se detiene automaticamente.

Acolchado de libre movimiento (1)

M Patron: Placa SS: 4*

(2) Pie prensatelas: Pie para acolchado de libre
movimiento convertible QB-S

(3® Tensioén de hilo: 2-6

(@) Pie prensatelas: 3

(® Dientes de arrastre: Descendidos

* Seleccione el patrén 1 cuando utilice el pie de vista
clara.

/\ PRECAUCION:

No mueva las capas del acolchado hacia usted
cuando esté colocado el pie de punta abierta.

Montaje del pie para acolchado de movimiento libre
convertible

~ Instale la placa de aguja para puntada recta (consulte la

pagina 26).
Afloje el tornillo de ajuste y extraiga el soporte del pie.
Monte el pie para acolchado de movimiento libre
convertible en la barra del pie prensatelas y apriete el
tornillo de ajuste firmemente con el destornillador.
Coloque la tela debajo del pie.
Ajuste la altura del pie girando la tuerca redonda hasta
que la parte inferior del pie apenas toque la parte superior
de la tela.

(1 Tornillo de ajuste

(2) Barra prensatelas

(3 Tuerca redonda
Cambiar el pie
Este pie se incluye con el pie cerrado instalado, sin
embargo, se puede convertir en pie abierto y pie de vista
clara.
Para cambiar el pie, levante el pie y gire la tuerca
redonda para que el pie llegue a la posicibn mas baja.
Quite el tornillo de ajuste y el pie cerrado.
Instale el pie deseado y asegurelo con el tornillo de
ajuste.
Ajuste la altura del pie (vea arriba).

@ Tornillo de ajuste

(® Pie cerrado

X2 (® Pie abierto
9 = ) @ Pie de vista clara
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Costura
Sujete con alfileres o hilvane las capas. Dibuje un disefio
de acolchado en la tela superior con un marcador lavable.

Cosa a una velocidad media mientras guia las capas de
acolchado con sus manos.

Mueva las capas de acolchado 3 mm (1/8”) o menos por
puntada.

Acolchado de libre movimiento (2)

(O Patron: MODO 2: 006

(2) Pie prensatelas: Pie para zurcido PD-H
(3 Tension de hilo: 3-7

(@) Pie prensatelas: 1

(® Dientes de arrastre: Descendidos

Los siguientes patrones de puntada también se pueden
usar para el acolchado de libre movimiento con el pie de
zurcido PD-H.

Modo 1 Modo 2

I 3w < 1ol >
| < [ L SR >
<R < ch >

® 6 6 001 004 007 008 011

78

Acolchado libre con el pie para zurcido PD-H

Los patrones de puntada 001, 004, 007, 008 y 011 en el
modo 2 también se pueden usar para el acolchado de
libre movimiento. Use el pie de zurcido PD-H al coser
dichos patrones.

NOTA:

Aparece un mensaje al iniciar la maquina con los
dientes de arrastre bajados.

Comience de nuevo a coser para proceder con la
costura.

El procedimiento de costura es el mismo que para el
acolchado de libre movimiento (1) (consulte la pagina 77).
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Puntadas de satén

@ Patron: MODO 2: 125

(2 Pie prensatelas: Pie para puntadas de satén F
(3 Tension de hilo: 1-4

@ Pie prensatelas: 3

Los siguientes patrones de puntada también se pueden
usar para puntadas de satén.

MODO 2

Mode 2 TR S

(D)o

3.

rass= 1};1\
E
3,10

X1 X2 X3

X4 X5
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126 127 128 129 130 131 132 133 134

Las puntadas de este grupo se pueden alargar hasta 5
veces sobre su longitud original sin variar la densidad de
la puntada.

Relacion de alargamiento
Ejemplo: Patrén nimero 127

Seleccione el nUmero de patron 127 en el modo 2.
Pulse la tecla de alargamiento para seleccionar la
relacion de alargamiento deseada.
La relacion de alargamiento se indica en multiplos de la
longitud del patron original; X1 (longitud original) a X5.
(D Tecla de alargamiento
(2 Relacion de alargamiento

La longitud de la puntada y la anchura de la puntada
también se pueden cambiar.
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Costura con agujas dobles
Preparacion

Cambie la aguja por la aguja doble suministrada con los
accesorios estandar.

A PRECAUCION:
Apague la maquina o pulse la tecla de bloqueo para
cambiar la aguja.
No utilice agujas dobles diferentes a la incluida en los
accesorios estandar, de lo contrario, la aguja puede
golpear la placa de la aguja, el pie prensatelas o el
gancho y se puede romper.

(D Tecla de bloqueo

Coloque los dos carretes de hilo en el pasador del
carrete.

Para enhebrar el hilo del carrete izquierdo, saque el hilo
del carrete izquierdo y paselo a través de los puntos de
enhebrado de [1]y [3] hasta [6].

Deslice el hilo a través de la hendidura de la guia de hilo
inferior [7], (detras del orificio de la guia de aguja inferior)
enseguida paselo a través de los puntos [9] y [11] como se
muestra.

Para enhebrar el hilo del carrete derecho, saque el hilo
del carrete derecho y paselo a través de los puntos de
enhebrado de [1] a [6/.

Saque el hilo a través del orificio de la guia de hilo inferior
(8], enseguida pase el hilo al punto [10 como se muestra.

Asegurese de que las dos hebras de hilo de los carretes
no se enreden.

NOTA:

« El enhebrado de los puntos [3] a [6] es igual que
con una sola aguja (consulte la pagina 22-23).

+ El enhebrador de agujas no puede usarse con la
aguja doble.
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Patrones de puntada para la costura de aguja
doble (modo 2)
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Para coser
Los patrones de puntadas en el modo 2 que se muestran
a la izquierda se pueden coser con una aguja doble.

Seleccione el patron deseado adecuado para la costura
con aguja doble.

Pulse la tecla de aguja doble (2.

La pantalla LCD muestra una marca de aguja doble 3y
el ancho maximo permitido de la puntada se limita a

3,0 mm @.

La posicion de caida de aguja para puntadas rectas se
limita entre 3,0 y 6,0.

(2 Tecla de aguja doble
(3 Marca de aguja doble
(® Anchura maxima (3,0)

Cuando se muestra la marca de la aguja doble, el patrén
no apto para la costura de aguja doble no se mostrara o
no se puede seleccionar (se muestra como aguja doble
con la marca de la cruz).

(5 Patrones no adecuados para la costura con aguja
doble

NOTA:

+ Cuando vaya a coser patrones con la aguja doble,
pruebe primero las puntadas antes de coser en la
prenda.

+ Utilice el pie A para zigzag o el pie F para puntadas
de satén para coser con la aguja doble.

+ Use hilo #60 o mas delgado.

+ Al cambiar la direccion de costura, levante la aguja
y el pie prensatelas y posteriormente gire la tela.

« Utilice el cortahilos de la placa frontal al cortar
hilos.

Cuando haya terminado de coser con la aguja doble,
pulse la tecla de aguja doble y aparecera el mensaje de
advertencia.

Vuelva a colocar la aguja doble con una sola aguja.
Pulse nuevamente la tecla de aguja doble para finalizar
la costura con aguja doble.




PROGRAMACION DE COMBINACION DE

PATRONES

Combinacién de patrones
Ejemplo: Programacién de patrones 190, 188 y 184 en

el modo 2.

NOTA:

+ Los patrones en distintos grupos, letras y nimeros
también se pueden programar.

+ El nUmero maximo de patrones de puntada que se
pueden registrar en una combinacion de patrones
es 50.

Seleccion de patrén 190 en el modo 2 y pulse la tecla
de memoria.
(D Tecla de memoria

Seleccione el patron 188 en el modo 2 y pulse la tecla
de memoria.

Seleccione el patron 184 en el modo 2 y pulse la tecla
de memoria.

(4] Empiece a coser.
Una vez iniciada la costura, el cursor (2) aparece
debajo del primer patrén y cambiara a la derecha
conforme avance la costura.
La informacioén del patrdn cosido en ese momento se
visualizara en la pantalla LCD 3.
La combinacién de patrones 190, 188 y 184 sera
cosida en conformidad y de forma repetida.

NOTA:
« Puede comenzar a coser a partir de la parte media

de la combinacion de patron usando la tecla de
reinicio.
Después de programar la combinacion de un
patrén, seleccione el patrén de puntada que desea
iniciar pulsando la tecla de reinicio y empiece a
coser.

@ Tecla de reinicio
Si pulsa la tecla de bloqueo automatico a media
costura, la maquina cosera hasta el final del patron
actual, cosera puntadas de cierre y se detendra
automaticamente.

(® Tecla de bloqueo automatico
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Edicién de la combinacién de patrones
Visualizaciéon de una combinacién larga

Si la combinacién de patrdén es demasiado larga y no se
visualiza la combinacién de patron completa, pulse la
tecla de flecha para ver el resto de la combinacién.

Pulse la tecla de flecha derecha “(» )” (D para cambiar el
cursor a la derecha.

Pulse la tecla de flecha izquierda “( < )” (2) para cambiar
el cursor a la izquierda.

NOTA:

Las marcas de flecha (<5, =) @ en la pantalla LCD
indican que el resto de la combinacion se realiza en
esa direccion.

(D Tecla de flecha derecha
(@ Tecla de flecha izquierda
(3 Cursor

(@) Marca de flecha

Eliminacién de patrones
El patrén antes del cursor se elimina pulsando la tecla
Borrar.
(@ Cursor
(2) Tecla Borrar

Para eliminar un patron a media combinacién, pulse la
tecla de flecha para mover el cursor debajo del patron
que desea eliminar.

Pulse la tecla Borrar para eliminar el patron
seleccionado.
(3 Tecla de flecha

NOTA:

Al mantener pulsada la tecla Borrar se eliminara la
combinacion completa del patrén y la pantalla LCD
regresara a la pantalla inicial del modo seleccionado.
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4 7\ Insercion del patron

@ Pulse las teclas de flecha para mover el cursor donde
desea insertar un patron.
2N ﬁrﬁJ (O Cursor

— 02—

(2 Teclas de flecha

[omz) 198

@ Introduzca el patrén que desea insertar.
Pulse la tecla de memoria para insertar el patron.
A Qc_‘n; £18 (3 Patrén insertado
~03— @) Tecla de memoria
.......... el

"\ Duplicado de un patrén

@ @ Pulse la tecla de flecha para mover el cursor debajo
del patrén que desea duplicar.
e B ﬁﬁJ @ Cursor

— 02—

(2 Tecla de flecha

o.g| [Mode2] 188

o

Pulse la tecla de memoria para duplicar el patrén
@ seleccionado.
(3 Tecla de memoria
(@ Patréon duplicado

B £10

— 02—

188 06 188
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4 "\ Programacion de puntada de cierre automatico
Ejemplo: Programacion de patrones 127 en el modo 2 y
puntada de cierre automatico.

La maquina cosera el patrén, la puntada de cierre
automatico y se detendra automaticamente.

Seleccion del patron 127 en el modo 2.
Pulse la tecla de memoria.
(1 Tecla de memoria

Seleccione el patrdén “L.S” (202 en el modo 2).
Pulse la tecla de memoria.
(2 Simbolo de cierre automatico

Empiece a coser. El patron 127 y la puntada de cierre
automatico seran cosidos automaticamente.
La puntada de cierre automatico sera cosida desde el
inicio hasta el final del patrén de la puntada.
(3 Puntada de cierre automatico

Corte automatico de hilo
Para cortar los hilos automaticamente después de coser
la combinacion del patrdn, active la funcién de corte
automatico de hilos (consulte la pagina 34, seccion “Corte
automatico de hilos”).
& La marca (@) del cortador aparecera en la pantalla LCD.
Empiece a coser.
La maquina cosera la combinacion del patron, la puntada
de cierre automatico y cortaré los hilos, enseguida se
detendra autométicamente.

(@) Marca de cortador

— 05—

® B
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Imagen de espejo

Ejemplo: Patron 184 en el modo 2 y su imagen de
espejo

Seleccion del patron 184 en el modo 2.

Pulse la tecla de imagen de espejo para voltear el
patrdn sobre una linea vertical. Se visualiza el simbolo
de espejo vertical.

(D Tecla de imagen espejo
(2) Simbolo de espejo vertical

Pulse la tecla de imagen espejo nuevamente para
voltear el patron sobre una linea horizontal.
Se visualiza el simbolo de espejo horizontal.
El patron de puntada volvera a la normalidad si el
patrén no se puede voltear horizontalmente.
(3 Simbolo de espejo horizontal

Pulse la tecla de imagen espejo nuevamente para
voltear el patrén verticalmente y horizontalmente.
Se visualiza el simbolo de imagen espejo (vertical y
horizontal).
(@) Simbolo de imagen espejo (vertical y horizontal)

Pulse la tecla de imagen espejo nuevamente para
volver a la orientacion original.

NOTA:

La imagen de espejo horizontal solo esta disponible
con algunos patrones. Para identificar el patron, estos
patrones estan sombreados en gris en la tabla de
referencia.

La funcion de imagen espejo sera cancelada y el
icono de imagen espejo desaparecerd si el patrén
seleccionado no es adecuado para la imagen espejo.
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Combinacién de patrones con una imagen
espejo

Ejemplo: Patron 128 en el modo 2 y su imagen de
espejo

Seleccion del patron 128 en el modo 2.
Pulse la tecla de memoria.
(D Tecla de memoria

Seleccione nuevamente el patron 128.
Pulse la tecla de memoria.

Pulse la tecla de flecha izquierda “ (<] ” para mover
el cursor (2 debajo del patron que desea cambiar.
Pulse la tecla de imagen de espejo.

El patrén sera volteado y aparecera el simbolo de
espejo vertical.

@ Cursor

(3 Tecla de flecha izquierda

(@ Simbolo de espejo vertical

(® Tecla de imagen espejo

[4] Inicie la maquina.
La maquina cosera la combinacion de patron
repetidamente.
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Costura del patron desde el inicio
Si tiene que dejar de coser a medio progreso de un
patron y desea coserlo nuevamente, pulse la tecla de
reinicio para coser el patron desde el inicio.
Ejemplo: Patrén 127 en el modo 2
Seleccién del patrdbn 127 en el modo 2. Empiece a
coser.
Costura detenida.
(D Posicién detenida

Pulse la tecla de reinicio.
(2 Tecla de reinicio

(4] Empiece a coser nuevamente.
La costura comienza desde el inicio del patrén.

Costura de la combinacién de patron desde el
inicio

Ejemplo: Combinacion de patron 128, 129 y 127 en el
modo 2

Programe la combinacion de patrones 128, 129 y 127
en el modo 2. Empiece a coser.

Costura detenida.
(1 Posicion detenida

Pulse la tecla de reinicio.
(2 Tecla de reinicio

(4] La costura inicia a partir del patron con el cursor.

NOTA:

Si pulsa la tecla de reinicio nuevamente, el cursor
avanzara uno a uno.

Mueva el cursor desde donde desea iniciar.
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Puntadas en puente

Los siguientes patrones de puntada son puntadas en
puente, las cuales se usan para insertar puntadas rectas
después de un patrén de puntada.

MODO 2

| | | | | I} I}
v 13 11 13 12 1li1 12
I e IR i

135 136 137 138 139 140 141

Ejemplo: Combinacion del patron 053 y patrén 139 en el
modo 2

Seleccién del patron 053 en el modo 2.
Pulse la tecla de memoria.
(1 Tecla de memoria

Seleccione el patron 139 en el modo 2.
Pulse la tecla de memoria.

Al patron 053 se agregan dos conteos de puntada
recta.
(2) Puntada en puente

NOTA:

« El nimero 3 de la derecha de la imagen de
puntada indica los conteos de puntada que seran
insertados.

+ La longitud de la puntada y la posicion de caida de
la aguja de las siguientes puntadas en puente son
independientes de las del patron combinado.

MODO 2

| | | | n
1 13 11 13 1
h cp 4o o db

135 136 137 138 140

Las siguientes puntadas en puente obtendran la
longitud de puntada y la posicion de caida de la aguja
del patrén anterior en la combinacion de patron
programada.

MODO 2

Utilice los patrones 135 - 138 con puntadas de satén.
@ Patréon 137

Utilice el patron 140 si desea agregar puntadas

elasticas rectas.

89




J

Utilice un espacio en blanco si desea insertar un espacio
entre los patrones de puntada (Modo 2: patron 201).

(® Espacio en blanco

" §

"\ Ajuste de puntada uniforme

ode 2 El ancho y la longitud de la puntada de los patrones
ﬁ Qe programados se puede ajustar de manera uniforme.

9 Ejemplo 1: Ajuste de ancho de puntada del patréon
programado 151 en el modo 2 y su imagen de espejo

Mueva el cursor a la derecha del dltimo patron
programado.

Gire el mando de ajuste de ancho de puntada para
ajustar el ancho de la puntada.

NOTA:

La longitud de la puntada se puede ajustar de forma
uniforme si se han programado patrones de la misma
categoria (puntadas de satén o puntadas elasticas,
etc.).

El ancho de la puntada de los patrones programados
sera ajustado de forma uniforme.

(» Ancho original
(2 Ancho ajustado de forma uniforme

)
>

Posicion de caida de aguja de los patrones
programados

(A) (8) © (D) La posicion de caida de aguja de los patrones
(@e-) (@m->) @™ programados diferird dependiendo de la combinacion del
: - e patron:

PP FIRF<=AF TR

(A) Unificada a la izquierda al combinar los patrones con
la posicion de la aguja izquierda y la posiciéon
de la aguja central.

(B) Unificada a la derecha al combinar los patrones con
la posicion de la aguja central y la posicion de
de la aguja derecha.

iﬁ@%@ Fa
@ﬂ
R

(C) Unificada al centro al combinar los patrones con
la posicion de la aguja izquierda y la posiciéon
de la aguja derecha.

(D) Unificada al centro al combinar los patrones con las
Y, posiciones izquierda, central y derecha de la aguja.
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4 "\ Ajuste de puntada individual

La anchura y la longitud de la puntada se pueden ajustar
individualmente para cada patron en una combinacion
e programada.

Ejemplo: Cambiar el ancho de la puntada de un patrén
en la combinacién

Pulse la tecla de flecha para mover el cursor debajo
a2 del patron que desea ajustar.
o (D Tecla de flecha izquierda

F
Y 6] 127
3 ..... ? E 3 ..... ? E
e oy, [9.0100.40]
Gire el mando de ajuste de ancho de puntada para

ajustar el ancho en “3,5”.

NOTA:

Para ver los ajustes de la puntada de cada patron,
mueva el cursor debajo del patrén deseado.

Los ajustes seran visualizados en la parte inferior de
la pantalla LCD.

Si gira el regulador de ajuste de anchura o longitud de
puntada cuando el cursor esta a la derecha del Gltimo
patrén programado, los ajustes individuales seran
cancelados y se aplicara el ajuste uniforme.
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0071w numero y el alfabeto.
Pulse la tecla de modo para ingresar al modo 3 (2 (Modo
de monogramas).

(1 Tecla de modo

Y MONOGRAMAS
% En el modo 3, puede programar texto introduciendo el
F

I>
|||||

el
O
=
N il
1%y}
=

2 Introduccién de letras de monograma con los
mandos tactiles

Puede introducir las letras del monograma ingresando el
numero de patron del monograma deseado, o pulsando
las teclas de flecha. Sin embargo, es muy conveniente
usar la ventana de seleccién de monograma al introducir
letras para el monograma.

Pulse la tecla de visualizacion de puntada para que
aparezca la ventana de seleccion de monograma (4.

Puede seleccionar el caracter deseado con los mandos
tactiles de la seleccion.

(3 Tecla de visualizacion de puntada
(@) Ventana de seleccién de monograma

+ Seleccidn de un estilo de caracter

Gire el mando de ajuste de ancho de puntada en el
sentido de las manecillas del reloj o en el sentido
contrario con la ventana de seleccion de monograma
mostrado.

El cursor para la seleccién de estilo de caracter se mueve
y el estilo del caracter cambia conforme gira el mando.
Seleccione el estilo del caracter deseado de la seleccidn.

(B Seleccién de estilo de caracter
(® Alfabeto en mayusculas

(@ Alfabeto en minusculas
Numeros y simbolos

(© Simbolos

/ Letras europeas mayusculas 1
@D Letras europeas mayUsculas 2

b
a a (2 Letras europeas minusculas 1

@3 Letras europeas minusculas 2
Cursor (seleccion de estilo de caracter)
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- Seleccidn de estilo de fuente

Gire el mando de ajuste de ancho de puntada y mueva
el cursor fuera de la seleccién de estilo de caracter para
cambiar el estilo de la fuente. La pestafia del estilo de
fuente seleccionado seré invertida como se muestra

en (6.

Estén disponibles los siguientes 3 estilos.

@5 Molde

Cursiva

@2 Monograma de 9 mm

Seleccidn de estilo de fuente (pestafas)

NOTA:

Las letras cirilicas y japonesas estan disponibles al
seleccionar el idioma ruso o japonés (consulte la
pagina 35, “Seleccion de idioma”). La pestana de
estilo de fuente extra aparece al seleccionar dichos
idiomas.

[a~2Z [t~z A~-Z] & 7 ESE

Blasmrrn-m1<
Bszp w2
sELdRrE L£EDTC
=l iSO AN 12

Cirilico Japonés

- Seleccidn de una letra (caracter)

Gire la longitud de la puntada ajustando el mando en
el sentido de las manecillas del reloj o en el sentido
contrario de las manecillas del reloj para mover el
cursor para seleccionar la letra.

Después de seleccionar la letra deseada con el
cursor, pulse la tecla de memoria.
Cursor (seleccién de letra)
20 Tecla de memoria

La letra seleccionada sera visualizada como se
muestra.
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Programacion de un monograma

Ejemplo: Para programar “R&B”

Pulse la tecla de modo para ingresar al modo 3.
Pulse la tecla de visualizacion de puntada.
(1 Tecla de modo
(2) Tecla de visualizacion de puntada

Gire el mando de ajuste de longitud de puntada para
seleccionar la letra “R”. Pulse la tecla de memoria.
(3 Tecla de memoria

Pulse la tecla de memoria nuevamente.
La letra “R” ha sido registrada.

(4] Pulse la tecla de visualizacion de puntada.
Gire el mando de ajuste de ancho de puntada y
el mando de ajuste de longitud de puntada para
seleccionar la letra “&”.
Pulse la tecla de memoria.

La letra “&” ha sido registrada.
Gire el mando de ajuste de ancho de puntada y
el mando de ajuste de longitud de puntada para
seleccionar la letra “B”.
Pulse la tecla de memoria.

(6] La letra “B” ha sido registrada.
Empiece a coser.
La maquina cosera “R&B” y se detendra
automaticamente.

NOTA:
Active la funcion de cortahilos automatico (consulte la
pagina 34, seccion “Corte automatico de hilo”) para

cortar el hilo automaticamente después de coser.




hiode 3

[Mooe3 ] 063

» >
P

2/3

95

Espaciado
Para introducir el espacio en el monograma, seleccione
uno de los tres iconos de espacio en la esquina inferior
derecha de la ventana de seleccion de monogramas.
(D lconos de espacio
(2) Espacio de tamafio pequefio
(3 Espacio de tamafio medio
(@) Espacio de tamafio grande

Tamano de monograma

Cuando el ancho de la puntada se ajusta en “9,0” (D, el
resultado de la costura real del tamafno del monograma
sera ligeramente inferior a 9 mm.

Para coser monogramas de una altura de 9 mm (alfabeto
mayusculas solamente), seleccione el monograma de 9
mm del estilo de fuente (2 (consulte la pagina 93).

Reduccion de tamano de letras
Para reducir la altura del caracter a aproximadamente 2/3
de su tamano original, seleccione el caracter con la tecla
de flecha y gire el mando de ajuste de ancho de puntada
en el sentido contrario de las manecillas del reloj.
El ancho de la puntada (la altura del caracter) se
establece en “6,0” (2.

(D Tecla de flecha

NOTA:
El tamafio de monograma de 9 mm no se puede
reducir.




") ALMACENAMIENTO Y RECUPERACION
DE UNA COMBINACION DE PATRONES

Se pueden almacenar hasta 20 combinaciones de patrén
en la memoria para uso futuro incluso después de apagar
la alimentacion.

La combinacién de patrones almacenada se puede
recuperar pulsando la tecla Carpeta/FS.

o ol s Almacenamiento de una combinacion de
—4— patrones
) Programe una combinacion de patrones.
Pulse la tecla de carpeta/FS.
(D Tecla Carpeta/FS

®x Aparece la ventana de recuperacién de memoria.

0120 |

Oadf Ol O

Puede seleccionar la direccion donde desea
@ @ almacenar la combinacion de patrones.
®x ®x Gire el mando de ajuste de ancho de puntada para
cambiar las paginas de direcciones.
| | Gire el mando de ajuste de longitud de puntada para
mover el cursor para seleccionar la direccion.
La direccion de la memoria se visualiza en la esquina
superior izquierda de la pantalla LCD.
Olas’ 2 O Olas’ @las” O (2 Direccion de memoria

3 (3 Cursor

G

(4] [4] Pulse la tecla numérica “1”.
®x La combinacion de patrones sera almacenada en la

01s29 |,-*“Wm e | direccion de memoria seleccionada.
f @ (®) Combinacion de patrones almacenada
@ NOTA:

iun mbinacién ron ha si
O O Of Si una combinacié _dep_a}to esya lasc_:l,o

C_ C_ almacenada en la direccion, la combinacién
almacenada sera sustituida por una nueva.

05,20 | | 022
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Recuperacion de una combinaciéon almacenada

Pulse la tecla Carpeta/FS.
La ventana de seleccidén aparece cuando se visualiza
un solo patron en la pantalla LCD.

Pulse la tecla numérica “0” para visualizar la ventana
de recuperacién de memoria.

(D Tecla Carpeta/FS

(2 Ventana de seleccion

Gire los mandos tactiles para seleccionar la direccion
de la memoria donde se almacena la combinacion de
patrones deseada.

Gire el mando de ajuste de ancho de puntada para
cambiar las paginas de direcciones.
Gire el mando de ajuste de longitud de puntada para
mover el cursor para seleccionar la direccion.
Pulse la tecla numérica “2” para recuperar la
combinacion almacenada.

(3 Pagina de direccion

@ Cursor

NOTA:

Si se desactiva la funcion de puntada favorita, o si se
visualiza una combinacién de patrones de puntada
en la pantalla LCD, la ventana de recuperacion de
memoria sera visualizada al pulsar la tecla Carpeta/
FS (consulte la pagina 35).

NOTA:

La combinacion almacenada no se puede recuperar
si se instala la placa de la aguja de puntada recta o la
placa de aguja de calidad profesional, o si se visualiza
la marca de aguja doble en la pantalla LCD (consulte
la pagina 81).

Eliminacion de una combinacion almacenada

Seleccione la direccion de memoria que almacena la
combinacion de patrones que desea eliminar girando
los mandos tactiles.

Pulse la tecla numérica “3”.

Aparece el mensaje de confirmacion.
Pulse la tecla de memoria para eliminar la
combinacién almacenada.

(6 Tecla de memoria

NOTA:
Para cerrar la ventana de recuperacion de memoria,
pulse la tecla Borrar.
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Correccion de patrones de puntada
distorsionados

Los resultados de la costura de los patrones de puntada
pueden variar dependiendo de las condiciones de
costura, como la velocidad de costura, el tipo de tela, el
numero de capas, etc.

Antes de coser, haga siempre una prueba en un trozo
sobrante de la tela que vaya a utilizar.

Si los patrones de puntada elastica, monograma u ojal
elastico son distorsionados, corrijalos con el mando de
balance de arrastre.
Ajuste el mando de balance de arrastre en la posicion
neutral para la costura normal.

(1 Mando de balance de arrastre

(2) Posicion neutra

NOTA:
Regrese al mando de balance de alimentacién a su
posicion neutra cuando haya finalizado la costura.

Patrén de puntada elastica

Ejemplo: Patrén 100 (Modo 2)

Si el patron esta comprimido, gire el mando de balance
de arrastre en la direccion “+”.

Si el patron esta extendido, gire el mando de balance de

arrastre en la direccion “-".

Letras y nimeros

Ejemplo: Patron “8” (patrén 060 en el modo 3)

Si el patron esta comprimido, gire el mando de balance
de arrastre en la direccion “+”.

Si el patron esta extendido, gire el mando de balance de
arrastre en la direcciéon “-".

Balance de puntada del ojal elastico

Ejemplo: Patron 030 (Modo 2)

Si la fila derecha es mas densa, gire el mando en la
direccion del signo “+”.

Si la fila izquierda es méas densa, gire el mando en la
direccion de “~".



CUIDADOS Y MANTENIMIENTO

/\ ADVERTENCIA:

Apague la maquina y desconéctela antes de limpiarla.
No desmonte la maquina de ninguna manera distinta
a lo explicado en esta seccion.

99

/N\ PRECAUCION:

No almacene la maquina en un area con alto
contenido de humedad, cerca de un radiador de calor
o bajo la luz solar directa. Almacene la maquina en un
lugar seco y fresco.

Limpie el exterior de la maquina con un pafio suave.

No utilice disolventes quimicos.

Limpieza del area de gancho
Limpie el area del gancho al menos una vez al mes.
Apague la maquina y desconéctela.
Retire la placa de la aguja (consulte la pagina 26).
Retire la aguja y el pie prensatelas.
Saque la canilla y el soporte de canilla.
(1 Soporte de canilla

Limpie el soporte de canilla con un cepillo para
pelusas.
Limpie el soporte de canilla tanto en el interior como
en el exterior con un pafio suave.
(2 Cepillo para pelusas
(3 Pafio suave

Limpie los dientes de arrastre y el dispositivo del
cortahilos automatico con el cepillo para pelusas.
(@) Dientes de arrastre
(5 Dispositivo cortahilos automatico

(4] Limpie el canal del gancho con un pafio suave.
(® Pafio suave

Inserte el soporte de canilla de manera que la perilla
encaje junto al tope del canal del gancho.
Introduzca la canilla.

Monte la placa de la aguja, el pie prensatelas y la
aguja.

@ Perilla

Tope




Problemas y senales de advertencia
Si el zumbador suena y la pantalla LCD muestra una sefial de advertencia, siga la siguiente guia.

Senal de advertencia Causa Intente esto

El pedal esta averiado. Péngase en contacto con el
centro de servicio o con la
tienda en donde adquiri6 la
maquina.

s 5 .z . Se pulsa la tecla de inicio/parada con el pedal conectado. |Desconecte el pedal.

[
wr i
’—O')
Wi
-

-]

[ La alimentacion se enciende mientras pisa el pedal. Suelte el pedal.
/M
.......... @ [ 4
[
| Se enciende la maquina con la aguja abajo. Gire el volante para subir la
A aguja.
__________ i/»w]c
[
= — 5 La maquina se inicia sin bajar el pie prensatelas. ngt_a el plelpre_nsatelas e
/M 3 inicie la maquina.
@. 6 El pie prensatelas se levanta mientras cose.
g A 4 s

[ o 1 K I La tecla de devanado de canilla se pulsa cuando el tope |Mueva el tope del devanador
@ /Ay - de devanado de canilla esta en la posicion derecha. de canilla a la izquierda para
devanar la canilla.

;é' - ,
e @‘;j
.......... f
La maquina se inicia sin bajar la palanca de ojales. Baje la palanca de ojales
e inicie nuevamente la
maquina.
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Senal de advertencia

Causa

Intente esto

[ 11002 PTIRETS La tecla de aguja doble se pulsa cuando se ha Seleccione el patron
@ A seleccionado un patrén no adecuado para la costura de  [deseado para la costura con

Bl aguja doble. aguja doble.

37 Jﬁﬁ

. 3

i = |

[ 1100e > PRI Lg aguja doble tiene que ser sustituida por una aguja Sustityya la aguja d_oble por
ﬁ /My simple. una simple, enseguida pulse
P la tecla de aguja doble.

. U - m]

b3 D]

La maquina se inicia sin bajar los dientes de arrastre con
la costura de hilvanado o de botones seleccionada.

Baje los dientes de arrastre.

La maquina se inicia con los dientes de arrastre abajo.

Suba los dientes de arrastre.

Se retira la placa de la aguja.

Monte la placa de la aguja.
Compruebe si esta instalada
correctamente la placa de la
aguja.

Emergency Stop

b~

I W

La maquina se detiene por una sobrecarga.

Espere al menos 15 segundos
para reiniciar.

Retire los hilos enredados
alrededor de la palanca de
recogida, el canal de ganchoy
el mecanismo de corte de hilo
automatico.

Compruebe también si la
aguja esté doblada o si la tela
es demasiado gruesa.

101




Deteccion y resolucion de problemas

de libre movimiento.

Condicioén Causa Referencia
El hilo de la aguja  [1. El hilo de la aguja no esta enhebrado correctamente. Péagina 22-23
se rompe. 2. Latension del hilo de la aguja es demasiado alta. Péagina 27
3. La aguja esta doblada o sin punta. Cambie la aguja.
4. La aguja esta montada incorrectamente. Pagina 17
5. El hilo de la aguja no se ajusta debajo del pie prensatelas al empezar |Pagina 37
a coser.
6. La tela se mueve demasiado rapido al realizar puntadas de acolchado |P&gina 78

Use el soporte del

7. El hilo se enreda alrededor del carrete. carrete.
El hilo de la canilla |1. El hilo de la canilla no se enhebra correctamente en el soporte dela  |Pagina 21
se rompe. canilla.
2. Se han acumulado pelusas en el soporte de canilla. Pagina 99
3. La canilla esta dafada y no gira suavemente. Cambie la canilla.
La aguja se rompe. [1. La aguja estd montada incorrectamente. Péagina 17
2. La aguja est4 doblada. Cambie la aguja.
3. El tornillo de fijacion de la aguja esta flojo. Pagina 17
4. La tela se jala hacia adelante cuando se usa el pie abierto. Pagina 77
5. La aguja es demasiado delgada para la tela que se utiliza. Pagina 17
6. Se utiliza un pie prensatelas inadecuado. Utilice el pie
correcto.
Saltos de puntada |1. La aguja esta insertada incorrectamente, doblada o desafilada. Pagina 17
2. La aguja y/o los hilos no son adecuados para la labor que se esta Péagina 17

aparece en el revés
de la tela cuando el
valor de ancho de la
puntada

es superior a “7,0”.

cosiendo.
3. No se esta utilizando una aguja de punto azul para coser géneros Utilice la aguja de
sintéticos y telas muy finas y elasticas. puntada elastica.
4. El hilo de la aguja no esta enhebrado correctamente. Pagina 22-23
5. Se utiliza una aguja de mala calidad. Cambie la aguja.
6. La aguja de punta purpura no se utiliza para coser telas gruesas, Pagina 17
mezclillas y a través de dobladillos.
Fruncido de 1. La tensidn del hilo de la aguja es demasiado alta. Pagina 27
costuras 2. El hilo de la aguja no esta enhebrado correctamente. Péagina 22-23
3. La aguja es demasiado gruesa para la tela que se esta cosiendo. Péagina 17
4. Lalongitud de puntada es demasiado grande para la tela que se estéd |Realice la puntada
cosiendo. mas corta.
5. La presion del pie no se ajusté correctamente. Pagina 15
6. No se utiliza un estabilizador al coser telas muy delgadas. Aplique un
estabilizador.
La prenda no avanza|1. Los dientes de arrastre estan obstuidos con pelusa. Pagina 99
uniformemente 2. Las puntadas son demasiado finas. Realice la puntada
3. Los dientes de arrastre no se levantan después de la costura con mas larga.
dientes de arrastre desactivados. Péagina 28
Bucles en las 1. El hilo de la aguja no esta suficientemente tenso. Pagina 27
costuras 2. La aguja es demasiado gruesa o demasiado delgada para la tela. Pagina 17
La méaquina no 1. La maquina no esté enchufada. Péagina 8
funciona. 2. El hilo se ha quedado atrapado en el canal del gancho. Pagina 99
3. Se esta usando la tecla de inicio/parada para costura normal con el Pagina 8
pedal conectado.
La costura del ojal [1. La densidad de la puntada no es la adecuada para la tela utilizada. Pagina 61
no esté cosida 2. No se ha usado la entretela para la tela elastica o sintética. Aplique una
correctamente. entretela.
3. No baja la palanca de ojales. Péagina 59
La maquina hace 1. El hilo se ha quedado atrapado en el canal del gancho. Pagina 99
ruido. 2. Se ha acumulado pelusa en el canal de gancho o soporte de canilla. |Pagina 99
Error de corte 1. El hilo es demasiado grueso para el corte automatico de hilo. Pagina 10
automatico de hilo |2. Los hilos han quedado atrapados en el mecanismo de corte de hilo. Pagina 99
El hilo de la aguja [1. La tensién del hilo no esta balanceada. Pagina 27

No es anormal un sonido de zumbido proveniente de los motores internos.
La pantalla LCD y el area de la tecla de funcién se pueden calentar después de varias horas de uso continuo.
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Tabla de puntadas

Modo 1

I 'L 3w < 3k g 2 2
c::> clp <o C:) ]

® @ @ ® & ® @ ® O

Modo 2

bbb b il BERRESEEElTI00R)

001 002 003 004 005 006 007 008 009 010 011 012 013 014 015 016 017 018 019 020 021 022 023 024 025 026 027 028

ileflZe b vdivdiab LI IESEEMAH

030 031 032 033 034 035 036 037 038 039 040 041 042 043 044 045 046 047 048 049 050 051 052 053 054 055 056 057 058

33 | EFETEDDN BE FEERET AR NP Sy

059 060 061 062 063 064 065 066 067 068 069 070 071 072 073 074 075 076 077 078 079 080 081 082 083 084 085 086 087

b IFESEES S IATY VIR AMG )28 3

088 089 090 091 092 093 094 095 096 097 098 099 100 101 102 103 104 105 106 107 108 109 110 111 112 113 114 115 116

FecICREELIE3LA 0D Thb bbbl

117 118 119 120 121 122 123 124 125 126 127 128 129 130 131 132 133 134 135 136 137 138 139 140 141 142 143 144 145

TRy <EE3+8820kR 85887

146 147 148 149 150 151 152 153 154 155 156 157 158 159 160 161 162 163 164 165 166 167 168 169 170 171 172

$LBIOEECEIDAEPRARPBIFEGFITEE g

175 176 177 178 179 180 181 182 183 184 185 186 187 188 189 190 191 192 193 194 195 196 197 198 199 200 201 202

AVavy

[
- -

OO

-
N
w

Placa de aguja para puntada recta

| | Il | /4" 7mm| 11} |I| |I| "l

I I [l 1P P I Pl III | I |
N |

| q [} P> G P P < 2 ("l) (l) | | (|I|>

001 002 003 004 005 006 007 008 009 010 011 012 013

o

Placa de aguja de calidad profesional

| n | n | | | | f]

| n | \
(I}D (4] ¢ (IHD (I}D tIII)D ("lD <|D ("lD ("lD
001 002 003 004 005 006 007 008 009 010

* Los patrones de puntada marcados con gris se pueden mover verticalmente. (Imagen espejo horizontal)
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Modo 3
Molde

A

001

a

027

1

053

)

079

b Y

(0,

105

V4
131

a

157

B

002

b

028

2

054

158

Cursiva

of

201

44

227

7

253

/
279

@

305
VA

331
U

357

B

202

A

228

2

254

332

U
358

Tabla de puntadas (monograma)

CDEFGHI JKLMNOPQRSTUYV
003 004 005 006 007 008 009 010 O11 012 013 014 015 016 017 018 019 020 021 022
cdefghi j kIl mnopaqrstuyv
029 030 031 032 033 034 035 036 037 038 039 040 041 042 043 044 045 046 047 048
34567890¢&_-%$@. -, ?2¢ 100 °
055 056 057 058 059 060 061 062 063 064 065 066 067 068 069 070 071 072 073 074
- r ~ ~ - [} AY 4 N - -
+=// %~ : AAAAAAECETETE I
081 082 083 084 085 086 087 088 089 090 091 092 093 094 095 096 097 098 099 100
OoOoOQouUuvuUvu CEGINLNNCEGES
107 108 109 110 111 112 113 114 115 116 117 118 119 120 121 122 123 124 125 126
4 443ddaaceé ééiiiinoooo
133 134 135 136 137 138 139 140 141 142 143 144 145 146 147 148 149 150 151 152
B é g1 ij +t nnaees y 2 z z
159 160 161 162 163 164 165 166 167 168 169 170 171 172 173 174 175

333

204

230

334

L

359

360

Molde (9 mm)

401 402 403

423 424

¢

445

/

446

Y

425

205

231

257

283

309

335

361

206

232

258

V4

284

310

336

362

D E

404 405
426 427
‘ ’
448 449

447

&

207

g

233

7

259

%

285
3N
24
337

g

363

F

406

2

428

450

286

312

338

364

209
235
261
267
313
3.;»9

365

210

236

262

288

314

340

366

&

N
-
-

GH I
5

431

3

429

>

451

4

430

(

452

)

453

212

238

213

239

265

291

G

317

343

369

J K

410

6

432

454

411

7

433

o

455

214

240

266

292

318

344

2
370

104

215

241

267

293

319

345

371

216
242

268

&4

204
4
320
£
346
o

372

217

243

269

295

321

347

373

218

"
244

N

270

296

322

=

348

374

219

)
245

MNOP

413 414
435 436
457 458

415

437

416

438

% ~

459

460

220

246

~

272

298

=

324

350

221

247

352

wWXY

023

w
049

J

075

§~

127

153

QRS

417

418

419

$ @ .

439

461

440

441

024

X
050

<

076

O "=y

5 =<
B Ny

1
154

997

997

T

420

442

997

025

y

051

>

077
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998

998

U

421

443

998

026

999

226
252
278
304
330
356

999

422

"N

444
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DECLARACION DE CONFORMIDAD CE

Fabricante: = Janome Sewing Machine Co., Ltd.
Direccion: 1463 Hazama-cho, Hachioji-shi, Tokio 193-0941, Japdn

Esta maquina cumple con las siguientes regulaciones:

EN 60335-2-28: 2003; A1
EN 60335-1: 2012; A11
EN 62233: 2008

EN 55014-1: 2006; A1; A2
EN 55014-2: 2015

EN 61000-3-2: 2014

EN 61000-3-3: 2013
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